java
    <script>

          a=prompt("a");


b=prompt("b");


t=a;


a=b;


b=t;

        document.write(a," ",b);

    </SCRIPT>

pascal

var a,b,c:integer;

begin

readln(a,b);

c:=a;

a:=b;

b:=c;

write(a,' ',b);

readln;

end.

c++
// Dev C++
#include <iostream>

int main()

{int a,b;

cin>>a>>b;

int c=a;

a=b;

b=c;

cout<<a<<"  "<<b<<"\n";

 }

// Visual C++ 8.0
#include <stdafx.h>

#include <iostream>

using namespace std;

int _tmain()

{int a,b;

cin>>a>>b;

int c=a;

a=b;

b=c;

cout<<a<<" "<<b<<"\n";

    system("PAUSE");


return 0;

}

basic

‘Microsoft Word

Sub prog()

a = InputBox("a")

b = InputBox("b")

c = a

a = b

b = c

t = CStr(a) + " " + CStr(b)

MsgBox (t)

End Sub

‘Visal Basic

Sub Main()

        Dim a, b, c As Integer

        a = Console.ReadLine

        b = Console.ReadLine

        c = a

        a = b

        b = c

        Console.WriteLine(a)

        Console.WriteLine(b)

        Console.ReadKey()

    End Sub

Перестановки. Нехай шукаються усі перестановки чисел x1, …, xn. Поміняємо місцями числа x1 та xi, 1  i  n, а потім рекурсивно згенеруємо усі перестановки чисел x2, …, , xi-1, x1, xi+1, … , xn. Така процедура буде генерувати перестановки не в лексикографічному порядку.
procedure permut(k:integer);

var

  i:integer;

begin

  if k = n then
  begin

    for i:=1 to n do write(x[i],' ');

    writeln;

  end else
  for i:=k to n do
  begin

    swap(x[i],x[k]); permut(k+1); swap(x[i],x[k]);

  end;

end;

Процедура swap(i, j) переставляє місцями елементи i та j. Запуск процедури генерації перестановок: readln(n); занести елементи в масив x; permut(1);

