Інформатика

Навчальна програма 

для  10-11 класів

загальноосвітніх навчальних закладів

академічний рівень 
	7
	Основи алгоритмізації та програмування 
	28

	
	7.1
	Базові поняття програмування. Засоби візуальної розробки програм
	9

	
	7.2
	Основи структурного програмування
	19


Інформатика

Навчальна програма 

для учнів 10-11 класів

загальноосвітніх навчальних закладів

рівень стандарту
	5
	Моделювання. Основи алгоритмізації 
	5

	
	5.1
	Поняття моделі. Моделювання. Побудова моделей
	2

	
	5.2.
	Алгоритми. Типи алгоритмів. Способи опису алгоритмів. 
	2


Інформатика

Навчальна програма 

для учнів 10-11 класів

загальноосвітніх навчальних закладів

рівень стандарту

Програма курсу розрахована на вивчення інформатики за варіантом постійного використання комп’ютерів. Вивчення курсу сплановано на 4 роки (8-11 кл.) з розрахунку 560 годин (3 години на тиждень у 8-9 класах 1,5-ІКТ,  1,5-програмування, 5 годин на тиждень у 10-11 класах 1-ІКТ, 2- програмування).

Задача 8. Розробіть алгоритм, який друкує всі можливі варіанти перестановок символів в рядку з п’яти різних символів.

2^64 =18 446 744 073 709 551 616 – 20 цифр

Min значение int64 = -9223372036854775808
Max значение int64 = 9223372036854775807
var
  min, max : Int64;
begin
  // Установка минимального и максимального значения этого типа данных
  min := Low(Int64);
  max := High(Int64);
  ShowMessage('Min значение int64 = '+IntToStr(min));
  ShowMessage('Max значение int64 = '+IntToStr(max));
end;
