Робота з випадковими числами
Створити гру «Мішень»
На екрані випадково появляється мішень (коло)
Ви мишкою натискуєте на неї
Якщо влучаєте отримуєте бали



Випадкові координати
int x1 = floor( random( width ) );
int y1 = floor( random( height ) );


Змінна mousePressed використовується разом з оператором if щоб визначити, коли повинна запускатися рядок коду.

Задає колір фону background(204);

Малює еліпс (коло)  ellipse(x1,y1,30,30);

Виведення
print(k);
text(“aaaa”,x,y);
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