Использование вебкамеры
Первое, что нужно научиться делать - выводить видео из вебкамеры на дисплей. С
Processing вы легко справитесь с этим. Для этого нужно написать всего несколько строк
кода.
Первое, что нужно сделать - инициализировать объект Capture. Это можно сделать с
помощью следующей строки кода:
webcam = new Capture( this, width, height, 30 );
Функция Capture() может иметь от трех до пяти параметров. Первый параметр это
всегда this. Второй и третий параметры это ширина и высота видео. Я указал те же
размеры, что и размеры окна, но вы можете выбрать любые другие. В этом примере я
указал также дополнительный четвертый параметр - частоту кадров.
Если на вашем компьютере установлено несколько вебкамер, вы можете выбрать, какую
камеру использовать. Вывести все доступные камеры на консоль можно с помощью метода
Capture.list(). В качестве четвертого параметра вы можете указать имя камеры:
webcam = new Capture( this, width, height, "Logitech Camera", 30 );
Следующее, что нужно сделать - захватить кадры с помощью метода start(). Если вы
этого не сделаете, ничего не будет отображаться. В функции draw() выводится на экран
изображение с вебкамеры с помощью функции image().
Функция captureEvent() вызывается каждый раз, когда становится доступен новый
кадр с вебкамеры. В этой функции нужно применить метод webcam.read() для обновл-
ения изображения с вебкамеры.

Размечаем видео
Применение ограничивающего фильтра может стать удобным приемом для проектов с
компьютерным зрением. Это может пригодиться для отслеживания крупных объектов. Этот
прием очень прост. Вы сравниваете яркость каждого пикселя из вебкамеры с некоторым
граничным значением. Пиксели с высокой яркостью станут белыми, а пиксели с более
низкой яркостью - черными. В результате вы получите изображение, состоящее
исключительно из черных и белых пикселей.
Как это работает
Возможно, вы заметили, что в этом скетче я не использовал функцию captureEvent(). В
функции draw() я применил метод webcam.available(), возвращающий логическую
переменную. Если доступен новый кадр, это величина является истоной. Если ис-
пользовать этот метод с условием if, код в условии будет выполняться только когда будет
доступен новый кадр. Я считал новое изображение с помощью метода webcam.read() и
отображил его с помощью встроенной в Processing функции image().
Следующее, что нужно сделать - загрузить текущее изображение с экрана в массив
пикселей с помощью функции loadPixels(). Я выбрал цикл for для перебора пикселей
из массива и сравнения яркости каждого пикселя с граничным значением. Если яркость
пикселя выше граничной, цвет пикселя сменяется на белый. Остальные пиксели становятся
черными.
for ( int i = 0; i < numPixels; i++ ) {
float b = brightness( webcam.pixels[i] );
if ( b > threshold ) {
pixels[i] = color( 255 );
} else {
pixels[i] = color( 0 );
}
}
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