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Логін teacher2018-1 . . . teacher2018-30  (пароль - 1)

Завдання 1 Дата народження-1

За введеною датою народження учня в форматі ISO 8601 YYYYMMDD виведіть номер місяця народження.

Завдання 2 Дата народження-2

За введеними датами народження двох учнів в форматі DD MM YYYY визначте номер меншшої дитини, якщо визначити меншу дитину неможливо то вивести 0.

Задача 3. Календар

Вивести кількість днів в N–му місяці M–го року по григоріанському календарю.

Історичний факт: Наприкінці 1582 року папа Григорій XIII запровадив у католицьких країнах календар, у якому рік є високосним, якщо він кратний 4, але не кратний 100, або ж кратний 400.

Задача 4. Дата народження-3

Для N учнів класу задано дату народження день, місяць, рік. Визначити і вивести кількість учні які народились восени (9,10,11 місяці). Якщо таких учнів немає вивести “NO”.

Задача 5. Дата народження-4 

Для N учнів класу задано дату народження день, місяць, рік. Визначити і вивести найбільшу кількість учні в яких однакова дата народження та кількість цих груп

Задача 6. Вічний календар 

За введеними датою народження учня в форматі DD MM YYYY визначте номер дня тижня.


Луцький НВК «Гімназія №14
імені Василя Сухомлинського»

Опорна школа 

з питань комп’ютеризації навчального процесу та впровадження нових інформаційних технологій 

Семінар-практикум. Методичні принципи підготовки школярів до олімпіад, конкурсів, турнірів. Практикум з розв’язування задач
25 жовтня 2018 року


Луцьк - 2018
	План роботи

	1. Методика організації роботи з учнями. 
2. Тематика та методи розв’язування  олімпіадних завдань з інформатики. 

3. Правила проведення олімпіад і вимоги до виконання робіт. Принципи роботи в системі проведення олімпіад EJUDGE.

4. Практикум з розв'язування задач для вчителів інформатики.

Python

Почнемо знайомство з популярною сучасною мовою Python, яка підходить для розв’язування різних задач. Мова програмування Python була створена у 1991 році голландцем Гвідо ван Россумом. Своє ім'я Python отримав від назви телесеріалу (“Monty Python”), а не плазуна.

http://www. python.org 

Команди Черепашки

Для завантаження команд роботи з Черепашкою потрібна команда:
from turtle import *

Після введення цієї команди ви можете давати Черепашці команди малювання.

Якщо у вашій програмі є і команди введення-виведення, і команди малювання, перед початком малювання запишіть команду

pendown() – почати малювати;

а завершивши створення малюнку – команду

penup() – закінчити малювати.

Команда Призначення

forward (n) Проповзти вперед n кроків (пікселів)

left (angle) Повернутися наліво на angle градусів

right (angle) Повернутися направо на angle градусів

[image: image1.emf]circle (r) Намалювати коло радіуса r, центр якого знаходиться зліва від черепашки

circle (r,angle) Намалювати дугу радіуса | r | і градусною мірою angle. Дуга малюється

проти годинникової стрілки, якщо r> 0 і за годинниковою стрілкою, якщо r <0

goto (x,y) Перемістити Черепашку в точку з координатами (x, y)

down () Опустити перо. Після цієї команди Черепашка почне залишати слід при будь-якому своєму пересуванні

up () Підняти перо

width (n) Встановити ширину сліду Черепашки в n пікселів

write (s) Вивести текстовий рядок s в точці знаходження Черепашки

clear () Очищення області малювання




Слідування

8599 - Цифри трьохзначного числа

8600 - Сума і добуток 2

8601 - Перестановка цифр двохзначного

8602 - Третя справа

8603 – Сума і добуток 3

8604 - Сума і добуток дійсних

8605 - Сума дійсних

8606 - Сума декількох дійсних

8607 - Сума квадратів цифр

Розгалуження

https://www.e-olymp.com/uk/problems/905 (Трикутник)

https://www.e-olymp.com/uk/problems/918  (Координатна чверть)

https://www.e-olymp.com/uk/problems/911 (Квадратне рівняння)

Структура циклу

https://www.e-olymp.com/uk/problems/910 (Середнє арифметичне додатних)

https://www.e-olymp.com/uk/problems/908 (Ті що діляться на 6)

https://www.e-olymp.com/uk/problems/906 (Добуток цифр)

https://www.e-olymp.com/uk/problems/7338 (Постійна сума)

Масиви
Фібоначчієва система числення https://www.e-olymp.com/uk/problems/1378
· Як відомо, послідовність Фібоначчі починається з двох чисел 0 та 1 і кожен наступний член послідовності отримується як сума двох попередніх. Наприклад, третій член послідовності це 1 (1=1+0), четвертий - 2 (2=1+1), п'ятий - 3 (3=2+1) і т.д.

	i
	0
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9

	Fib(i)
	0
	1
	1
	2
	3
	5
	8
	13
	21
	34


· Рисунок 1 - Перші числа послідовності Фібоначчі

· Ця послідовність проявляється дуже часто і у нашому житті і у природі та має велике значення. А чи знаєте Ви, що всі додатні цілі числа можна подати як суму чисел з послідовності Фібоначчі? Більше того, всі натуральні числа можна подати за допомогою послідовності Фібоначчі, причому без повторень. Наприклад: 13 може бути подано за допомогою вказаної множини як {13}, {5,8} або {2,3,8} а 17 подано як {1,3,13} або {1,3,5,8}. Так як всі числа мають цю властивість (може у Вас є бажання довести це?), то цей набір є гарним способом для його використання у якості "бази" (основи системи числення) для подання чисел. Але, як ми бачили вище, деякі числа можуть бути подані більш ніж одним способом сумою чисел з послідовності Фібоначчі. Як нам вийти з цієї ситуації? Дуже просто! Для цього достатньо накласти обмеження, що при поданні числа не можна використовувати два сусідніх елементи з послідовності Фібоначчі! Це обмеження поясюється тим, що сума двох сусідніх членів послідовності Фібоначчі сама є членом послідовності Фібоначчі.

· Тепер, коли нам відомо все сказане вище, ми можемо запропонувати гарний спосіб подання довільного цілого додатного числа. Для цього ми будемо використовувати двійкову послідовність (лише нулів та одиниць). Наприклад, 17 = 1 + 3 + 13 (ми повинні пам'ятати, що не можна використовувати два послідовних числа Фібоначчі). Будемо використовувати нуль у запису, якщо чергове число з послідовності Фібоначчі не використовується, і одиницю для тих, що використовуються. Тоді, 17 = 100101 (ведучі нулі повинні бути відсутні). На рисунку 2детально показано, як отримано цей запис і що означають нулі та одиниці у наведеному вище запису. Для кращого розуміння цієї схеми звернемо увагу на той факт, що не використання двох сусідніх чисел Фібоначчі означає, що двійкова послідовність не буде мати двох одиниць, що йдуть підряд. Використовуючи наведене подання числа, ми будемо говорити, що ми використовуємо Фібоначчієву систему числення і записувати його як 17 = 100101 (fib).

	17=
	1
	0
	0
	1
	0
	1

	13+3+1=
	13
	8
	5
	3
	2
	1


· Рисунок 2 - Пояснення подання числа 17 у Фібоначчієвій системі числення

· Ваша задача полягає у запису заданого десяткового числа у Фібоначчієвій системі числення.
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