I етап (гімназійний) Всеукраїнської учнівська олімпіада з інформаційних технологій
Уважне вивчення умов і допоміжних матеріалів завдання — половина успіху! 
Умова задачі 1
(Завдання виконується виключно засобами MS WORD)
Результат з самого початку роботи учасника необхідно зберігати виключно у файл word.docx. 
[image: ]Використовуючи вміст файлу word.docx зібрати з   фрагментів зображення за зразком (Рис. 1).

У файлі-розв’язку необхідно залишити виключно фінальне зображення, зібране з незгрупованих фрагментів.

Умова задачі 2
(Завдання виконується виключно засобами MS PowerPoint)
Результат з самого початку роботи учасника необхідно зберігати виключно у файл powerpoint.ppsx. 
Учаснику необхідно забезпечити рух кульок в лабіринті за зразком поданим в файлі powerpoint.ppsx.
Умова задачі 3
(Завдання виконується виключно засобами MS EXCEL) 
Результат з самого початку роботи учасника необхідно зберігати виключно у файл excel.xlsx. 

Щасливий квиток – математична розвага на підставі нумерологічної гри з номером проїзного квитка.
Щасливим вважається отриманий у громадському транспорті квиток, у шестизначному номері якого сума перших трьох цифр співпадає із сумою трьох останніх.
Для цього необхідно: для будь-яких трьохзначних чисел знайти число одиниць, десятків, сотень та їх суму (наприклад: 123/ 1+2+3=6). А вже потім їх порівняти. 
Визначте чи наведені на картинці квитки «щасливі». Слово щасливий автоматично виділяється червоним кольором, нещасливий – синім. Оформіть рішення у середовищі MS Excel. 
 (
Число 
сотень у ньому:
) (
Число десятків
 у ньому:
)[image: ]

Умова задачі «Розклад занять»
(Завдання виконується виключно засобами MS ACCESS
 Результат роботи учасника зберегти у файл access.accdb)
1) Створити базу даних за предметною областю «Розклад занять». Про вчителів відомі їхні імена, прізвища, про предмети – назви та типи (природничий, гуманітарний тощо), про класи – назви та кількості учнів. Потрібно також зберігати відомості про те, який вчитель у який день тижня на якому уроці у якому класі який предмет викладає. Один вчитель може викладати кілька предметів, а в одному класі один той самий предмет – кілька вчителів.
Слід створити всі необхідні таблиці та зв’язки між ними із підтримкою обмежень цілісності й ввести в кожну таблицю по 2-4 записи.
2) Створити запит «Визначити прізвища вчителів, які викладають у певному класі».

УВАГА!!! 
У розв’язку завдання дозволяється використовувати тільки файли з початковими даними, які розміщено у каталозі Для учасника. Заборонено вставляти у файли-розв’язки зображення з файлів-зразків чи з файлів-інструкцій.
Всі завдання необхідно виконати за 2 години та передати файли-розв’язки під підпис члену журі у каталозі з назвою Прізвище_Імя_Класс (наприклад: Петров_Олесь_11).
Під час олімпіади учасник має право задавати питання виключно у письмовому вигляді. Питання повинно бути сформулюване таким чином, щоб на нього можна було відповісти однозначно ТАК чи НІ.
 У випадку, якщо одна з цих відповідей може стати підказкою або відповідь міститься у тексті завдання учасник отримує відповідь БЕЗ КОМЕНТАРІВ.
В роботі залишати відомості, які ідентифікують особу учасника ЗАБОРОНЕНО!!! (за виключенням назви каталогу з файлами-розв’язками учасника) 
Розв’язок олімпіадного завдання вважається зданим тільки після перевірки членом журі в присутності учасника олімпіади наявності його файлів-рішень та підпису учасником у протоколі прийому робіт (підпис учасника ставиться після відмітки про наявність  файлів-розв’язків кожної задачі. 
Попереднє співвідношення балів: Word:PowerPoint:Excel:Access  відповідно 20:30:30:20 
Бажаємо успіху!

Завдання I етапу (гімназійного) 
Всеукраїнської учнівської олімпіади з інформатики  2016-2017 н.р.
	Форма проведення
	Представлення

	Теоретичний тур
	Описати алгоритм та написати програмний код розв’язку задач

	Практичний тур 
1, 2, 3, 4 
A, B, C, D – робота з файлами
E, F, G, H – введення з клавіатури та виведення на екран
	http://192.168.10.5/cgi-bin/new-client?contest_id=1 
зареєструватися в системі
логін: Прізвище та ім’я (англійською мовою) пароль записати
Підтвердити реєстрацію


[bookmark: _GoBack]Завдання 1. Таймер (20 балів)
Таймер - це годинник, який вміє подавати звуковий сигнал через деякий період часу. Напишіть програму, яка визначає, коли повинен буде поданий звуковий сигнал.
Вхідні дані
У першому рядку вхідного файлу записано поточний час в форматі Г Х С (без початкових нулів). При цьому він задовольняє обмеженням: Г - від 0 до 23, Х і С - від 0 до 60.
У другому рядку записаний інтервал часу, який повинен бути визначений. Інтервал записується в форматі Г Х  С (де Г, Х і С - від 0 до 109, без початкових нулів). 
100 100 100 - 100 годин, 100 хвилин, 100 секунд, що те ж саме, що 101  41 40.
Вихідні дані
У вихідний файл виведіть в форматі Д Г Х  С час, у скільки прозвучить звуковий сигнал (де Д –кількість днів). 

Приклади
	input.txt
	output.txt

	1 1 1
48 0 0  
	2 1 1 1


	1 1 1
0 58 119
	0 2 1 0

	23 59 59
0 0 1                
	1 0 0 0



Задача 3. Зернини (20 балів)
У банці знаходяться білі та чорні зернини. Щоразу з банки виймають навмання дві зернини. Якщо вони однакового кольору, їх викидають, а до банки кладуть чорну зернину (чорних зернин достатньо). Якщо ж зернини різного кольору, то чорну викидають, а білу повертають до банки. Ці дії повторюють, доки не залишиться одна зернина. Написати програму, яка за відомою кількістю чорних та білих зернин визначає колір останньої зернини.
Вхідні дані
У єдиному рядку записані два числа - кількість білих та чорних зернин. 
Вихідні дані
Єдиний рядок вихідного текстового файла має містити колір зернини, що залишилася: white - якщо зернина біла, black - якщо зернина чорна.

	input.txt 
	output.txt 

	4 3 
	black 



Задача 3. Паліндром (30 балів)
Перевірити чи введене N-цифрове натуральне число є паліндромом. 
Вхідні дані
У єдиному рядку записано натуральне число кількість цифр до 100. 
Вихідні дані
Єдиний рядок вихідного текстового файлу має містити “yes”, якщо число паліндром і “no” – якщо ні.
	input.txt 
	output.txt 

	121 
	yes 

	231132
	yes

	123
	no



Задача 4.  "Прямокутники" (30 балів)
На квадратному аркуші паперу в клітинку розміром NхN клітин намальовано кілька прямокутників. Кожен прямокутник складається з цілих клітинок, різні прямокутники не накладаються один на одного і не дотикаються.
Необхідно написати програму, яка рахує число цих прямокутників.
Вхідні дані
В першому рядку N, розмір масиву, в наступних n рядків  масиву, в кожному з яких написані через пробіл n елементів масиву: A [елемент I, J] = 1, якщо клітина [I, J] належить будь-якому прямокутника, і A [I, J ] = 0, в іншому випадку.
Вихідні дані
Необхідно вивести єдине число - кількість прямокутників.
	input.txt 
	output.txt 

	3
0 1 0
0 1 0
0 0 0
	1 

	3
1 1 0
0 0 0
1 0 1
	3
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