Задача 4. Task4

Для заданого натурального N(N<=100) знайти всі значення виразу a o b о c, яке повторюється найбільше, де a, b, c натуральні числа <=N операцією o(+ - *).

Вхідний файл Task4.in містить рядок з одного натурального числа.

Вихідний файл Task4.out містить рядок з знайденим результатом. Якщо таких значень декілька, то вивести максимальний. 
	1
	1


Задача 5. Task5

На аркуші намальовано N прямокутних трикутників. Визначили координати вершин трикутника і записали по два числа в кожному рядку але в хаотичному порядку. Визначити яку кількість прямокутних трикутників було побудовано на аркуші. 

Вхідні дані. Вхідний текстовий файл  Task5.in містить в першому рядку число  3*N (3<=N<=1000) ,  далі слідують N рядків, у кожному по 2 цілих чисел розділених пропусками – координати вершини трикутника (|x,y|<=2147483647). 

Вихідні дані. Вихідний текстовий файл  Task5.out містить один рядок з цілим числом k - загальну кількість трикутників , або число 0, якщо учень побудував хоча б один трикутник не прямокутний.
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Список ресурсів
http://vippolabinfo.16mb.com - сайт «Лабораторія інформатики сьогодні»,  методична підтримки напрямків роботи.

http://vippoolimp.16mb.com – Волинська учнівська Інтернет олімпіада з програмування.

http://schoololymp.byethost32.com – заочна школа роботи з обдарованими учнями з інформатики.
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Опорна школа 

з питань комп’ютеризації навчального процесу та впровадження нових інформаційних технологій 
Семінар-практикум з питань роботи з обдарованими учнями, підготовки учнів до участі в олімпіадах різного рівня
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Луцьк - 2012

	Єдиний спосіб вивчати нову мову програмування –
писати на ній програми. 
Брайен Керніган
 
План роботи

	1) Аналіз результатів олімпіад з інформатики за минулий навчальний рік.

2) Правила проведення олімпіад і вимоги до виконання робіт.

3) Аналіз завдань олімпіади.

4) Встановлення та правила роботи з системою тестування  ejudge.


Олімпіадна інформатика
1. Що таке олімпіадна інформатика?

Що потрібне для успішної участі в олімпіадах по інформатиці? Як показує практика, тільки знання мови програмування для цього явно не достатньо. Взагалі, виявляється, що олімпіадні задачі по інформатиці лежать десь на стику математики і програмування. І дуже часто виявляється, що розв’язуючи задачі школярі не тільки вчаться програмувати, але і освоюють нові розділи математики. 

2. Як перевіряються розв’язки задач олімпіади

Історично склалося так, що розв’язки на олімпіадах по програмуванню перевіряються автоматично. Ваше завдання написати програму, яка за заданими вхідними даними обчислює і виводить вихідні дані. 

3. Апаратне та програмне забезпечення
 Учасникам олімпіади можуть вибирати мову програмування с заданого переліку: Pascal, C або C++. Система програмування Free Pascal 2.0 (чи новішої версії), GCC 4.2 (чи новішої версії), Turbo Delphi Explorer, Visual C++ 2008 Express).
4. Завдання олімпіади
Завдання олімпіади мають бути алгоритмічного характеру, тобто основними результатами роботи учасника має бути: алгоритм, що правильно та ефективно розв’язує поставлену задачу, та програма, що реалізує запропонований алгоритм.

Основними категоріями олімпіадних задач є:

	
 Геометрія 


  Графічні задачі 


 Динамічне програмування 


  Довга арифметика 


  Жадібний алгоритм 


  Задачі для початківців 


  Комбінаторика 


  Масиви 


  Математика 


  Математичне моделювання 


	
  Обробка рядків 


 Послідовності 


  Рекурсія, перебір 


  Логічні задачі 


  Сортування 


  Структури даних 


  Теорія графів 


  Теорія ігор 


  Теорія чисел 




Системи тестування
Працюйте в он-лайн системах, які автоматично перевіряють та тестують Ваші розв’язки:

 http://olymp.sumdu.edu.ua  - Веб-ресурс підтримки та проведення шкільних та студентських олімпіад з інформатики

http://www.e-olimp.com.ua/ -  Інтернет-портал організаційно-методичного забезпечення дистанційних олімпіад з програмування для обдарованої молоді навчальних закладів України
http://www.olymp.vinnica.ua/  - Центр підтримки та проведення олімпіад школярів з використанням можливостей Internet.

Список тестуючих систем

	Назва
	Сайт
	Система

	ejudge
	ejudge.ru
	Linux

	PCMS2
	посилання
	Windows

	Contester
	contester.ru
	Windows, Linux

	Executor
	acmtest.ru
	Windows

	PC2
	посилання
	Windows, Linux

	olympiads.ru
	посилання
	Windows

	DOMjudge
	посилання
	Linux

	dudge
	посилання
	Кросс-платформенная (Java)


http://odscpp.wordpress.com/2011/04/30/ejudge-для-чайников/ 

Розбір задач
Задача 1. Task1

Обчислити суму значень виразів виду NoNoN. Де N (|N|<=100) одне з трьох заданих чисел, о одна з трьох операцій (+,-,*).

Вхідний файл Task1.in містить рядок з трьох цілих чисел.

Вихідний файл Task1.out містить рядок з шуканим результатом.
	1 1 1
	54


Задача 2. Task2

Перевірити правильність виразу NoNoN =N за  заданими чотирма числами a, b,c,d, які підставляємо замість N (N<=100), а о – може бути однією з операцій o(+ - *).


Вхідний файл Task2.in містить рядок з трьох цілих чисел.

Вихідний файл Task2.out містить рядок з відповіддю у вигляді YES або NO.
	1 1 1 1
	YES


Задача 3. Task3

Для заданого натурального N(N<=100) знайти всі значення виразу a o b о c, де a, b, c натуральні числа <=N операцією o(+ - *).

Вхідний файл Task3.in містить рядок з одного натурального числа.

Вихідний файл Task3.out містить рядок з послідовність чисел через пропуск в зростаючому порядку.
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