Задачі:

1.Логічні задачі (з обґрунтуванням розв’язку).

1.1.Маємо 8 монет однакової вартості, серед них одна фальшива. Відомо, що фальшива монета трохи легша за інші. Як визначити фальшиву монету двома зважуваннями на терезах з двома шальками без гирок? Скласти схему алгоритму, визначити його тип.

1.2.Задача про мішки з дробинками. 
Дано п'ять мішків, помічених літерами А, Б, В, Г та Д, у яких знаходиться дріб вагою 1г, 2г, Зг, 4г та 5г (у кожному мішку дріб однакової ва​ги). Маємо також терези, що можуть визначати точну вагу покладеного на них предмета. Потріб​но з кожного мішка витягти можливо меншу кількість дробин так, щоб за результатами одно​го зважування визначити, у якому мішку який дріб знаходиться.
1.3. Задача про розміщення деталей у вигляді кіл.
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2. Задачі на базові структури алгоритмів (слідування, розгалуження, цикл)

2.1. Переставити значення змінних місцями без використання допоміжної змінної.

2.2. Задати два дійсних числа і замінити їх. Якщо перше менше,  то перше добутком, а друге сумою. Якщо друге менше рівне,  то навпаки, перше сумою, друге добутком. 

2.3.Дано дійсні числа х, у. Визначити, чи належить точка з координатами х, у зафарбованій частині площини (мал.13).
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2.4. Обчислити суму n елементів числового ряду:

- 1,2,4,7,11,…,N
- 1,2,5,14,42,132,…,N.

3. Задачі на структури даних.

Знайти кількість парних і непарних чисел в кожному рядуі стовпчику прямокутної таблиці A[1..N,1..M]. Таблицю зчитати з файлу tablica.dat,  а результат вивести у файл tablica.sol.
Приклад:
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