ВОЛИНСЬКИЙ ІНСТИТУТ ПІСЛЯДИПЛОМНОЇ ПЕДАГОГІЧНОЇ ОСВІТИ
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Тематична анкета

Оцініть свої знання по наступних темах — поставте напроти кожної з тем число від 1 до 5:

· 1 — Ніколи нічого про це не чув.

· 2 — Щось про це чув, але не дуже багато.

· 3 — Теорія мені майже знайома (можливо, потрібно додумати або подивитися в літературі деякі аспекти), програму написати буде проблематично.

· 4 — Теорія мені знайома, програму швидше за все написати зможу.

· 5 — Тема мені добре знайома, можу за 10-20 хвилин написати робочу програму.

Ми просимо всіх заповнити всі пункти анкети (Нехай навіть і «одиницями»).

Будь ласка, не заповнюйте останній стовпець таблиці і не видаляйте його — він використовуватиметься при перевірці ваших анкет.

Вкажіть, будь ласка, в наступних рядах:

1. Прізвище, ім’я та по батькові ________________________________________________​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​_____________________________

2. Школа __________________________________________________________________________________________________
3. Клас ____________________________________________________________________________________________________
4. Дата народження _________________________________________________________________________________________
5. Адреси __________________________________________________________________________________________________
6. Мови програмування, якими Ви програмуєте _______________________________________________________________
7. Середовище програмування, в якому Ви реалізуєте задачі ____________________________________________________
8. Ваші досягнення (перемоги в олімпіадах, конкурсах, тощо) ___________________________________________________
_________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
	№
	Тема
	Оцінка
	Примітка

	

	1. 
	Слідування
	
	

	2. 
	Розгалуження
	
	

	3. 
	Цикли
	
	

	4. 
	Масиви
	
	

	5. 
	Двовимірні масиви
	
	

	6. 
	Процедури і функції
	
	

	7. 
	Робота з текстовими файлами: введення з файлу, виведення у файл
	
	

	

	8. 
	Рекурсія
	
	

	9. 
	Алгоритм Евкліда обчислення НСД двох чисел
	
	

	10. 
	Перевірка: чи є дане число простим методом перебору дільників
	
	

	11. 
	Сортування масиву бульбашкою
	
	

	12. 
	Сортування підрахунком
	
	

	13. 
	Сортування масиву: швидке сортування
	
	

	14. 
	Сортування масиву: сортування за допомогою купи
	
	

	

	15. 
	Структури даних: списки, зберігання списку в масиві
	
	

	16. 
	Черги: зберігання, операції добавлення і видалення елементів
	
	

	17. 
	Стеки: зберігання, операції добавлення і видалення елементів
	
	

	18. 
	Деки
	
	

	19. 
	Перебір з поверненням
	
	

	20. 
	Бінарні дерева, зберігання в масиві
	
	

	

	21. 
	Динамічне програмування: задача про рюкзак
	
	

	22. 
	Динамічне програмування: найбільша зростаюча підпослідовність
	
	

	23. 
	Динамічне програмування: загальні принципи
	
	

	

	24. 
	Довге складання, віднімання
	
	

	25. 
	Довге множення
	
	

	26. 
	Довгий поділ і добування кореня
	
	

	

	27. 
	Обчислення чисел Cnk
	
	

	28. 
	Перебір всіх підмножин даної множини
	 
	

	29. 
	Швидкий перебір підмножин заданої потужності даної множини
	 
	

	30. 
	Швидка генерація i-ой в лексикографічному порядку перестановки з N елементів
	
	

	31. 
	Швидка генерація i-ой в лексикографічному порядку правильної скобової послідовності з langnp1033N пар дужок
	
	

	


	32. 
	Метод рекурсивного спуску
	
	

	33. 
	Польський інверсний запис, алгоритм побудова по виразу
	 
	

	34. 
	Кінцеві автомати, регулярні вирази
	
	

	35. 
	Контекстно-вільні граматики, перевірка приналежності слова КС-мові
	 
	

	36. 
	Коди Хаффмана
	
	

	37. 
	Алгоритм Кнута-Морріса-Пратта
	
	

	
	
	
	

	

	38. 
	Обхід завширшки, пошук найкоротших відстаней в ненавантаженому графі
	
	

	39. 
	Обхід в глибину
	
	

	40. 
	Виділення компонент зв'язності
	
	

	41. 
	Виділення мостів,  компонент ребрової і вершинною двох зв’язністю
	
	

	42. 
	Алгоритм Дейкстри
	
	

	43. 
	Алгоритм Флойда
	
	

	44. 
	Алгоритм Форда-Беллмана
	
	

	45. 
	Алгоритм Прима
	
	

	46. 
	Алгоритм Траскала
	
	

	47. 
	Побудова ейлеревого циклу в графі
	
	

	48. 
	Побудова гамільтонового циклу в графі
	
	

	49. 
	Побудова максимального паросполучення в дводольному ненавантажений графі
	
	

	

	50. 
	Скалярний, векторний, змішаний добутки векторів
	
	

	51. 
	Знаходження площі багатокутника
	
	

	52. 
	Відстань від точки до прямої
	
	

	53. 
	Знаходження точки перетину двох прямих
	
	

	54. 
	Перевірка перетину відрізків
	
	

	55. 
	Знаходження опуклої оболонки
	
	

	

	56. 
	Матриці: визначник, зворотна матриця, матричний добуток
	 
	

	57. 
	Метод Гауса розв’язування систем рівнянь
	
	

	58. 
	Дискретне перетворення Фур’є
	
	

	59. 
	Дерево інтервалів і його реалізація
	
	

	60. 
	Динамічне дерево Тарьяна-Слейтора
	
	

	61. 
	Хеш-таблиці
	
	

	62. 
	Системи непересічних множин
	 
	

	63. 
	Узагальнений алгоритм Евкліда, розв’язування діофантових рівнянь
	
	

	64. 
	Метод шифрування RSA
	
	

	Допишіть теми, які ви знаєте і їх немає в списку
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	Допишіть теми, які б ви хотіли вивчити і їх немає в списку
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