Школа олімпійського резерву                                                                            22.09.2006


Група 1 (другий рік роботи)

Тема. КОМБІНАТОРНІ ОБ’ЄКТИ

Тема заняття. Перебір з поверненням

Додаток 1

{Пропоную для розгляду варіант програмного коду реалізації перебору з поверненням (розміщення тури) запропонованого учнем школи, призером 
Всеукраїнської олімпіади 2006  ДАЦЮКОМ ДЕНИСОМ}

{$A+,B-,D-,E-,F-,G+,I+,L-,N-,O-,P-,Q+,R-,S+,T-,V-,X+}

{$M 16384,0,655360}

const n=3;

var a:array[1..n,1..n] of integer;

ii,jj,i,j,iold:integer;

function p(x:integer):boolean;

{перевірка доступності клітинки}

var k:integer;

begin

p:=true;

for k:=1 to n do

if a[x,k]=1 then p:=false;

end;

function poisk(x:integer):integer;

{пошук місця з якого продовжити пошук при повернення на крок назад}

var k:integer;

begin

for k:=1 to n do

if a[k,x]=1 then poisk:=k;

end;

begin

for i:=1 to n do

for j:=1 to n do

a[i,j]:=0;

j:=1;

while j>0 do begin

{пошук клітинки, в яку можна розмістити фігуру}

while not(p(i))and(i<=n) do i:=i+1;

{якщо клітинка знайдена, то ставимо фігуру і йдем вперед}

if (i<=n) and (j<=n) then

          begin a[i,j]:=1;

          j:=j+1;

           end;

{якщо виставлено фігури, тобто знайдено варіант то виводимо варіант}

if (j>n) then begin

                   for ii:=1 to n do begin

                   for jj:=1 to n do write(a[ii,jj]);

                   writeln;

                        end;

                        writeln;

                 j:=j-1;

                 iold:=poisk(j);

                 a[iold,j]:=0;

                 end;

{якщо варіанту виставлення фігури на знайдено, то повертаємось назад}

if (i>n) then begin

              j:=j-1;

              iold:=poisk(j);

              a[iold,j]:=0;

              end;

end;

end.

Додаток 2
{Пропоную для розгляду варіант програмного коду реалізації перебору з поверненням (розміщення тури) запропонованого учнем школи, призером 
Всеукраїнської олімпіади 2006  ДАЦЮКОМ ДЕНИСОМ, але з використанням допоміжного масиву}

{$A+,B-,D-,E-,F-,G+,I+,L-,N-,O-,P-,Q+,R-,S+,T-,V-,X+}

{$M 16384,0,655360}

const n=3;

var a:array[1..n,1..n] of integer;

ii,jj,i,j:integer;

iold:array[1..n] of integer;

function p(x:integer):boolean;

{перевірка доступності клітинки}

var k:integer;

begin

p:=true;

for k:=1 to n do

if a[x,k]=1 then p:=false;

end;

begin

for i:=1 to n do

for j:=1 to n do a[i,j]:=0;

for i:=1 to n do iold[i]:=0;

j:=1;

while j>0 do begin

{пошук клітинки, в яку можна розмістити фігуру}

while not(p(i))and(i<=n) do i:=i+1;

{якщо клітинка знайдена, то ставимо фігуру і йдем вперед}

if (i<=n) and (j<=n) then

          begin a[i,j]:=1;

          iold[j]:=i;

          j:=j+1;

           end;

{якщо виставлено фігури, тобто знайдено варіант то виводимо варіант}

if (j>n) then begin

                   for ii:=1 to n do begin

                   for jj:=1 to n do write(a[ii,jj]);

                   writeln;

                        end;

                        writeln;

                 j:=j-1;

                 a[iold[j],j]:=0;

                 end;

{якщо варіанту виставлення фігури на знайдено, то повертаємось назад}

if (i>n) then begin

              j:=j-1;

              a[iold[j],j]:=0;

              end;

end;

end.
РЕАЛІЗУВАТИ ЗАДАЧІ

1. Всі  можливі варіанти  розміщення  N ферзів на  шаховій дошці розміром NхN так, щоб вони на били один одного.
2. Всі  можливі варіанти  розміщення  N слонів на  шаховій дошці розміром NхN так, щоб вони на били один одного.
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