2. Лабораторні роботи





2.1. Простi програми


Варiант 1


а).  Напишiть i виконайте програму для креcлення червоного квадрату iз стороною 50.


б).  Доповнiть  програму п. а) i накреслiть поруч з квадратом жовтий правильний трикутник з стороною 40.


в). Доповнiть програму п. б) i накреслiть поруч з квадратом i трикутником голубе коло довiльного радiуса.


Варiант 2


а). Напишiть i виконайте програму для креcлення зеленого прямокутника з сторонами 20 i 40.


б).  Доповнiть програму п. а) i накреслiть навколо прямокутника ще один прямокутник з сторонами 40 i 100.


в). Доповнiть програму п. б) i накреслiть двi лiнiї, якi б подiлили прямокутники на 4 рiвнi частини.


Варiант 3


а). Напишiть i виконайте програму для креcлення чотирьох синiх горизонтальних лiнiй довжиною 60 i вiдстанню мiж ними 20.


б).  Доповнiть  програму  п. а) i накреслiть чотири червонi верти�кальнi лiнiї, якi утворюють з попереднiми "шахову дошку".


в).  Доповнiть  програму  п. б) i накреслiть поруч бiле кiльце до�вiльного радiуса i ширини.


Варiант 4


а).  Напишiть i виконайте програму для креcлення поруч двох жовтих квадратiв iз стороною 25.


б).  Доповнiть  програму  п. а) i накреслiть зелений квадрат, який би охоплював два попереднi.


в).  Доповнiть програму п. б) i накреслiть ще один квадрат синього кольору, щоб охоплював три попереднi.


Варiант 5


а).  Напишiть i виконайте програму для креcлення поруч двох жовтих квадратiв iз стороною 25.


б).  Доповнiть  програму  п. а) i накреслiть зелений квадрат, який би охоплював два попереднi.


в).  Доповнiть  програму п. б) i накреслiть поруч червоне коло довiльного радiуса.


Варiант 6


а). Напишiть i виконайте програму для креcлення правильного жовтого трикутника iз стороною 25.


б).  Доповнiть  програму  п.  а) i накреслiть зелений трикутник iз стороною 45, який би охоплював попереднiй.


в).  Доповнiть програму п. б) i накреслiть синiй трикутник iз стороною 65, який би охоплював два попереднiх.


Варiант 7


а).  Напишiть  i  виконайте програму для креcлення чотирьох жовтих вертикальних лiнiй довжиною 75 i вiдстанню мiж ними 25.


б).  Доповнiть  програму п. а) i накреслiть чотири зеленi горизо�нтальнi лiнiї, якi утворюють з попереднiми "шахову дошку".


в). Доповнiть програму п. б) i накреслiть поруч червоне кiльце довiльного радiуса i ширини.


Варiант 8


а).  Напишiть  i виконайте програму для креcлення 5-конечної бiлої зiрки iз стороною 60.


б).  Доповнiть  програму п. а) i накреслiть поруч зелену 7-конечну зiрку iз стороною 50.


в).  Доповнiть  програму п. б) i накреслiть поруч червоне коло довiльного радiуса.


Варiант 9


а).  Напишiть  i виконайте програму для креcлення зеленого будинку довiльного розмiру без вiкон i без дверей.


б).  Доповнiть програму п. а) i накреслiть коричневi дверi i бiлий комин на будинку.


в). Доповнiть програму п. б) i накреслiть на будинку два вiкна голубого кольору.


Варiант 10


а).  Напишiть i виконайте програму для креcлення зеленого правильного трикутника iз стороною 40.


б).  Доповнiть  програму п. а) i накреслiть поруч бiлий правиль�ний 5-кутник iз стороною 30.


в).  Доповнiть  програму п. б) i накреслiть поруч синiй правиль�ний 7-кутник iз стороною 20.


Варiант 11


а).  Напишiть i виконайте програму для креcлення зеленого кола довiльного радiуса.


б).  Доповнiть програму п. а) i накреслiть поруч голубе кiльце довiльного радiуса i ширини.


в).  Доповнiть програму п. б) i накреслiть синiй прямокутник, який би охоплював коло i кiльце.


Варiант 12


а).  Напишiть i виконайте програму для креcлення бiлого екрану монiтора вашого комп'ютера.


б).  Доповнiть  програму п. а), щоб намалювати весь монiтор i синю пiдставку до нього.


в).  Доповнiть  програму  п. б), щоб намалювати процесорний блок i таким чином весь комп'ютер (без клавiатури).


Варiант 13


а). Напишiть i виконайте програму для креcлення червоного кола довiльного радiуса.


б). Доповнiть програму п. а), щоб намалювати ще одне коло жовтого кольору, яке б охоплювало попереднє.


в). Доповнiть програму п. б), щоб намалювати прямокутну рамку навколо обох кiл.


Варiант 14


а).  Напишiть  i  виконайте програму для креcлення горизонталь�ного прямокутника, вся поверхня якого бiлого кольору.


б).  Доповнiть  програму п. а), щоб намалювати ще один прямо�кутник пiд першим синього кольору.


в).  Доповнiть  програму п. б), щоб намалювати ще один прямо�кутник пiд двома першими червоного кольору.








 2.2. Складнi програми





Варiант 15                                        


а). Написати i виконати  програму для креcлення наведеної фiгури.                              


б). Вiдредагувати програму на роботу з циклами, перевiрити її роботу.                          


в). Вiдредагувати  програму  на  роботу  iз  змiнними, виконати програму iз рiзними значеннями змiнних величин.








                        2. Лабораторнi роботи








                                 2.1.








             2.2. Кенгуреня - учбове середовище (6 робiт)





    Лабораторна робота N 1(2) "Командний (програмний) режим"


    Варiант 1 - Запрограмувати текст "АРЕНА"


    Варiант 2 - Запрограмувати текст "СОСНА"


    Варiант 3 - Запрограмувати текст "БАГОР"


    Варiант 4 - Запрограмувати текст "ГРОЗА"


    Варiант 5 - Запрограмувати текст "БАНАН"


    Варiант 6 - Запрограмувати текст "БАЗАР"


    Варiант 7 - Запрограмувати текст "ВЕСНА"


    Варiант 8 - Запрограмувати текст "ЧЕРЕП"


    Варiант 9 - Запрограмувати текст "БЕРЕГ"


    Варiант 10 - Запрограмувати текст "НАГАН"


    Варiант 11 - Запрограмувати текст "АФЕРА"


    Варiант 12 - Запрограмувати текст "ПШОНО"


    Варiант 13 - Запрограмувати текст "БАТОН"


    Варiант 14 - Запрограмувати текст "НАБАТ"


    Варiант 15 - Запрограмувати текст "ФАЗАН"





    Лабораторна робота N 3 "Редагування програми"


    1. Запрограмувати текст "СОСНА", вiдредагувати в "ВЕСНА"


    2. Запрограмувати текст "ГРОЗА", вiдредагувати в "ГЮРЗА"


    3. Запрограмувати текст "БАНАН", вiдредагувати в "ЧАБАН"


    4. Запрограмувати текст "БАЗАР", вiдредагувати в "БАНАН"


    5. Запрограмувати текст "АРЕНА", вiдредагувати в "АФЕРА"


    6. Запрограмувати текст "БАГОР", вiдредагувати в "БАТОН"


    7. Запрограмувати текст "ВЕСНА", вiдредагувати в "СОСНА"


    8. Запрограмувати текст "ЧЕРЕП", вiдредагувати в "БЕРЕГ"


    9. Запрограмувати текст "БЕРЕГ", вiдредагувати в "ЧЕРЕП"


    10. Запрограмувати текст "НАГАН", вiдредагувати в "БАНАН"


    11. Запрограмувати текст "ЧАБАН", вiдредагувати в "БАНАН"


    12. Запрограмувати текст "НАВАР", вiдредагувати в "БАЗАР"


    13. Запрограмувати текст "БАТОН", вiдредагувати в "БАГОР"


    14. Запрограмувати текст "ПШОНО", вiдредагувати в "ПОНОС"


    15. Запрограмувати текст "БАЗАР", вiдредагувати в "НАВАР"





    Лабораторна робота N 4 "Програмування процедур"


    Варiант 1 - Запрограмувати текст "РЕНТГЕН"


    Варiант 2 - Запрограмувати текст "АГРЕГАТ"


    Варiант 3 - Запрограмувати текст "ОБОРОНА"


    Варiант 4 - Запрограмувати текст "РЕТОРТА"


    Варiант 5 - Запрограмувати текст "САРАНЧА"


    Варiант 6 - Запрограмувати текст "ПРОСТIР"


    Варiант 7 - Запрограмувати текст "ГОНОРАР"


    Варiант 8 - Запрограмувати текст "ЗАЗНОБА"


    Варiант 9 - Запрограмувати текст "ПОПIВНА"


    Варiант 10 - Запрограмувати текст "ПРОСТIР"


    Варiант 11 - Запрограмувати текст "ПАРАПЕТ"


    Варiант 12 - Запрограмувати текст "ПРОФОРГ"


    Варiант 13 - Запрограмувати текст "РЕНТГЕН"


    Варiант 14 - Запрограмувати текст "РЕТОРТА"


    Варiант 15 - Запрограмувати текст "АГРЕГАТ"





    Лабораторна робота N 5 "Програмування циклiв"


    Варiант 1 - Запрограмувати рамку по краях поля.


    Варiант 2 - Запрограмувати чотири горизонтальнi лiнiї.


    Варiант 3 - Запрограмувати чотири вертикальнi лiнiї.


    Варiант 4 - Запрограмувати сходи з правого верхнього кута.


    Варiант 5 - Запрограмувати сходи з нижнього лiвого кута.


    Варiант 6 - Запрограмувати три рядки квадратiв.





    Лабораторна робота N 6 "Програмування розгалужень"


    Варiант 1 - Розкреслити поле горизонтальними лiнiями.


    Варiант 2 - Розкреслити поле вертикальними лiнiями.


    Варiант 3 - Заповнити все поле квадратами.


    Варiант 4 - Побудувати по краях поля орнамент з квадратiв.


    Варiант 5 - Запрограмувати подвiйну рамку по краях поля.


    Варiант 6 - Побудувати подвiйнi сходи з нижнього лiвого кута.








            2.3. Пилососик, розставити i зiбрати предмети





Варiант 1                                                     -------¬


    а). Зробiть установку, очистiть поле  виконавця,  запов-  ¦******¦


нiть предметами (30-40) кишеню пилососика, встановiть голову  ¦*     ¦


пилососика в верхнiй правий кут;                              ¦*     ¦


    б). Напишiть програму заповнення вiдсiкiв таблицi згiдно  ¦******¦


приведеного малюнка, виконайте програму;                      ¦******¦


    в). Доповнiть програму для збирання розставлених предме-  ¦*     ¦


тiв, очистiть вiдсiки таблицi, заповнiть кишеню  предметами,  ¦*     ¦


встановiть вихiдне положення голови пилососика i  виконайте   ¦******¦


всю програму разом (розстановка i збирання предметiв).        L-------





Варiант 2                                                     -------¬


    а). Зробiть установку, очистiть поле  виконавця,  запов-  ¦******¦


нiть предметами (30-40) кишеню пилососика, встановiть голову  ¦******¦


пилососика в верхнiй правий кут;                              ¦**    ¦


    б). Напишiть програму заповнення вiдсiкiв таблицi згiдно  ¦**    ¦


приведеного малюнка, виконайте програму;                      ¦ **   ¦


    в). Доповнiть програму для збирання розставлених предме-  ¦  **  ¦


тiв, очистiть вiдсiки таблицi, заповнiть кишеню  предметами,  ¦   ** ¦


встановiть вихiдне положення голови пилососика i  виконайте   ¦    **¦


всю програму разом (розстановка i збирання предметiв).        L-------





Варiант 3                                                     -------¬


    а). Зробiть установку, очистiть поле  виконавця,  запов-  ¦******¦


нiть предметами (30-40) кишеню пилососика, встановiть голову  ¦    **¦


пилососика в верхнiй правий кут;                              ¦    **¦


    б). Напишiть програму заповнення вiдсiкiв таблицi згiдно  ¦   ** ¦


приведеного малюнка, виконайте програму;                      ¦  **  ¦


    в). Доповнiть програму для збирання розставлених предме-  ¦ **   ¦


тiв, очистiть вiдсiки таблицi, заповнiть кишеню  предметами,  ¦**    ¦


встановiть вихiдне положення голови пилососика i  виконайте   ¦*     ¦


всю програму разом (розстановка i збирання предметiв).        L-------





Варiант 4                                                     -------¬


    а). Зробiть установку, очистiть поле  виконавця,  запов-  ¦*     ¦


нiть предметами (30-40) кишеню пилососика, встановiть голову  ¦**    ¦


пилососика в верхнiй правий кут;                              ¦ **   ¦


    б). Напишiть програму заповнення вiдсiкiв таблицi згiдно  ¦  **  ¦


приведеного малюнка, виконайте програму;                      ¦   ** ¦


    в). Доповнiть програму для збирання розставлених предме-  ¦    **¦


тiв, очистiть вiдсiки таблицi, заповнiть кишеню  предметами,  ¦******¦


встановiть вихiдне положення голови пилососика i  виконайте   ¦******¦


всю програму разом (розстановка i збирання предметiв).        L-------





Варiант 5                                                     -------¬


    а). Зробiть установку, очистiть поле  виконавця,  запов-  ¦******¦


нiть предметами (30-40) кишеню пилососика, встановiть голову  ¦*     ¦


пилососика в верхнiй правий кут;                              ¦******¦


    б). Напишiть програму заповнення вiдсiкiв таблицi згiдно  ¦******¦


приведеного малюнка, виконайте програму;                      ¦     *¦


    в). Доповнiть програму для збирання розставлених предме-  ¦     *¦


тiв, очистiть вiдсiки таблицi, заповнiть кишеню  предметами,  ¦******¦


встановiть вихiдне положення голови пилососика i  виконайте   ¦******¦


всю програму разом (розстановка i збирання предметiв).        L-------





Варiант 6                                                     -------¬


    а). Зробiть установку, очистiть поле  виконавця,  запов-  ¦******¦


нiть предметами (30-40) кишеню пилососика, встановiть голову  ¦ **   ¦


пилососика в верхнiй правий кут;                              ¦  **  ¦


    б). Напишiть програму заповнення вiдсiкiв таблицi згiдно  ¦   ** ¦


приведеного малюнка, виконайте програму;                      ¦    **¦


    в). Доповнiть програму для збирання розставлених предме-  ¦     *¦


тiв, очистiть вiдсiки таблицi, заповнiть кишеню  предметами,  ¦     *¦


встановiть вихiдне положення голови пилососика i  виконайте   ¦******¦


всю програму разом (розстановка i збирання предметiв).        L-------





Варiант 7                                                     -------¬


    а). Зробiть установку, очистiть поле  виконавця,  запов-  ¦******¦


нiть предметами (30-40) кишеню пилососика, встановiть голову  ¦    **¦


пилососика в верхнiй правий кут;                              ¦   ** ¦


    б). Напишiть програму заповнення вiдсiкiв таблицi згiдно  ¦  **  ¦


приведеного малюнка, виконайте програму;                      ¦  **  ¦


    в). Доповнiть програму для збирання розставлених предме-  ¦ **   ¦


тiв, очистiть вiдсiки таблицi, заповнiть кишеню  предметами,  ¦**    ¦


встановiть вихiдне положення голови пилососика i  виконайте   ¦******¦


всю програму разом (розстановка i збирання предметiв).        L-------





Варiант 8                                                     -------¬


    а). Зробiть установку, очистiть поле  виконавця,  запов-  ¦*     ¦


нiть предметами (30-40) кишеню пилососика, встановiть голову  ¦******¦


пилососика в верхнiй правий кут;                              ¦******¦


    б). Напишiть програму заповнення вiдсiкiв таблицi згiдно  ¦*     ¦


приведеного малюнка, виконайте програму;                      ¦ **   ¦


    в). Доповнiть програму для збирання розставлених предме-  ¦  **  ¦


тiв, очистiть вiдсiки таблицi, заповнiть кишеню  предметами,  ¦   ** ¦


встановiть вихiдне положення голови пилососика i  виконайте   ¦******¦


всю програму разом (розстановка i збирання предметiв).        L-------





Варiант 9                                                     -------¬


    а). Зробiть установку, очистiть поле  виконавця,  запов-  ¦     *¦


нiть предметами (30-40) кишеню пилососика, встановiть голову  ¦     *¦


пилососика в верхнiй правий кут;                              ¦    * ¦


    б). Напишiть програму заповнення вiдсiкiв таблицi згiдно  ¦   *  ¦


приведеного малюнка, виконайте програму;                      ¦  *   ¦


    в). Доповнiть програму для збирання розставлених предме-  ¦ *    ¦


тiв, очистiть вiдсiки таблицi, заповнiть кишеню  предметами,  ¦******¦


встановiть вихiдне положення голови пилососика i  виконайте   ¦******¦


всю програму разом (розстановка i збирання предметiв).        L-------





Варiант 10                                                    -------¬


    а). Зробiть установку, очистiть поле  виконавця,  запов-  ¦******¦


нiть предметами (30-40) кишеню пилососика, встановiть голову  ¦     *¦


пилососика в верхнiй правий кут;                              ¦******¦


    б). Напишiть програму заповнення вiдсiкiв таблицi згiдно  ¦******¦


приведеного малюнка, виконайте програму;                      ¦*     ¦


    в). Доповнiть програму для збирання розставлених предме-  ¦ **   ¦


тiв, очистiть вiдсiки таблицi, заповнiть кишеню  предметами,  ¦   ** ¦


встановiть вихiдне положення голови пилососика i  виконайте   ¦     *¦


всю програму разом (розстановка i збирання предметiв).        L-------





Варiант 11                                                    -------¬


    а). Зробiть установку, очистiть поле  виконавця,  запов-  ¦******¦


нiть предметами (30-40) кишеню пилососика, встановiть голову  ¦     *¦


пилососика в верхнiй правий кут;                              ¦******¦


    б). Напишiть програму заповнення вiдсiкiв таблицi згiдно  ¦     *¦


приведеного малюнка, виконайте програму;                      ¦    **¦


    в). Доповнiть програму для збирання розставлених предме-  ¦   ** ¦


тiв, очистiть вiдсiки таблицi, заповнiть кишеню  предметами,  ¦ ***  ¦


встановiть вихiдне положення голови пилососика i  виконайте   ¦**    ¦


всю програму разом (розстановка i збирання предметiв).        L-------





Варiант 12                                                    -------¬


    а). Зробiть установку, очистiть поле  виконавця,  запов-  ¦******¦


нiть предметами (30-40) кишеню пилососика, встановiть голову  ¦ **** ¦


пилососика в верхнiй правий кут;                              ¦  **  ¦


    б). Напишiть програму заповнення вiдсiкiв таблицi згiдно  ¦  **  ¦


приведеного малюнка, виконайте програму;                      ¦******¦


    в). Доповнiть програму для збирання розставлених предме-  ¦  **  ¦


тiв, очистiть вiдсiки таблицi, заповнiть кишеню  предметами,  ¦ **** ¦


встановiть вихiдне положення голови пилососика i  виконайте   ¦******¦


всю програму разом (розстановка i збирання предметiв).        L-------





Варiант 13                                                    -------¬


    а). Зробiть установку, очистiть поле  виконавця,  запов-  ¦*    *¦


нiть предметами (30-40) кишеню пилососика, встановiть голову  ¦**  **¦


пилососика в верхнiй правий кут;                              ¦ **** ¦


    б). Напишiть програму заповнення вiдсiкiв таблицi згiдно  ¦  **  ¦


приведеного малюнка, виконайте програму;                      ¦  **  ¦


    в). Доповнiть програму для збирання розставлених предме-  ¦  **  ¦


тiв, очистiть вiдсiки таблицi, заповнiть кишеню  предметами,  ¦**  **¦


встановiть вихiдне положення голови пилососика i  виконайте   ¦*    *¦


всю програму разом (розстановка i збирання предметiв).        L-------





Варiант 14                                                    -------¬


    а). Зробiть установку, очистiть поле  виконавця,  запов-  ¦******¦


нiть предметами (30-40) кишеню пилососика, встановiть голову  ¦*    *¦


пилососика в верхнiй правий кут;                              ¦******¦


    б). Напишiть програму заповнення вiдсiкiв таблицi згiдно  ¦ **   ¦


приведеного малюнка, виконайте програму;                      ¦  **  ¦


    в). Доповнiть програму для збирання розставлених предме-  ¦   ** ¦


тiв, очистiть вiдсiки таблицi, заповнiть кишеню  предметами,  ¦    **¦


встановiть вихiдне положення голови пилососика i  виконайте   ¦     *¦


всю програму разом (розстановка i збирання предметiв).        L-------





Варiант 15                                                    -------¬


    а). Зробiть установку, очистiть поле  виконавця,  запов-  ¦******¦


нiть предметами (30-40) кишеню пилососика, встановiть голову  ¦**    ¦


пилососика в верхнiй правий кут;                              ¦ **   ¦


    б). Напишiть програму заповнення вiдсiкiв таблицi згiдно  ¦  **  ¦


приведеного малюнка, виконайте програму;                      ¦   ** ¦


    в). Доповнiть програму для збирання розставлених предме-  ¦    **¦


тiв, очистiть вiдсiки таблицi, заповнiть кишеню  предметами,  ¦  ****¦


встановiть вихiдне положення голови пилососика i  виконайте   ¦******¦


всю програму разом (розстановка i збирання предметiв).        L-------








 2.4. Л-ГРАФ, простi програми





Варiант 1


а).  Напишiть i виконайте програму для креcлення червоного квадрату iз стороною 50.


б).  Доповнiть  програму п. а) i накреслiть поруч з квадратом жовтий правильний трикутник з стороною 40.


в). Доповнiть програму п. б) i накреслiть поруч з квадратом i трикутником голубе коло довiльного радiуса.





Варiант 2


а). Напишiть i виконайте програму для креcлення зеленого прямокутника з сторонами 20 i 40.


б).  Доповнiть програму п. а) i накреслiть навколо прямокутника ще один прямокутник з сторонами 40 i 100.


в). Доповнiть програму п. б) i накреслiть двi лiнiї, якi б подiлили прямокутники на 4 рiвнi частини.





Варiант 3


а). Напишiть i виконайте програму для креcлення чотирьох синiх горизонтальних лiнiй довжиною 60 i вiдстанню мiж ними 20.


б).  Доповнiть  програму  п. а) i накреслiть чотири червонi вертикальнi лiнiї, якi утворюють з попереднiми "шахову дошку".


в).  Доповнiть  програму  п. б) i накреслiть поруч бiле кiльце довiльного радiуса i ширини.





Варiант 4


а).  Напишiть i виконайте програму для креcлення поруч двох жовтих квадратiв iз стороною 25.


б).  Доповнiть  програму  п. а) i накреслiть зелений квадрат, який би охоплював два попереднi.


в).  Доповнiть програму п. б) i накреслiть ще один квадрат синього кольору, щоб охоплював три попереднi.





Варiант 5


а).  Напишiть i виконайте програму для креcлення поруч двох жовтих квадратiв iз стороною 25.


б).  Доповнiть  програму  п. а) i накреслiть зелений квадрат, який би охоплював два попереднi.


в).  Доповнiть  програму п. б) i накреслiть поруч червоне коло довiльного радiуса.





Варiант 6


а). Напишiть i виконайте програму для креcлення правильного жовтого трикутника iз стороною 25.


б).  Доповнiть  програму  п.  а) i накреслiть зелений трикутник iз стороною 45, який би охоплював попереднiй.


в).  Доповнiть програму п. б) i накреслiть синiй трикутник iз стороною 65, який би охоплював два попереднiх.





Варiант 7


а).  Напишiть  i  виконайте програму для креcлення чотирьох жовтих вертикальних лiнiй довжиною 75 i вiдстанню мiж ними 25.


б).  Доповнiть  програму п. а) i накреслiть чотири зеленi горизонтальнi лiнiї, якi утворюють з попереднiми "шахову дошку".


в). Доповнiть програму п. б) i накреслiть поруч червоне кiльце довiльного радiуса i ширини.





Варiант 8


а).  Напишiть  i виконайте програму для креcлення 5-конечної бiлої зiрки iз стороною 60.


б).  Доповнiть  програму п. а) i накреслiть поруч зелену 7-конечну


зiрку iз стороною 50.


    в).  Доповнiть  програму п. б) i накреслiть поруч червоне коло до-


вiльного радiуса.





Варiант 9


    а).  Напишiть  i виконайте програму для креcлення зеленого будинка


довiльного розмiру без вiкон i без дверей.


    б).  Доповнiть програму п. а) i накреслiть коричневi дверi i бiлий


комин на будинку.


    в). Доповнiть програму п. б) i накреслiть на будинку два вiкна го-


лубого кольору.





Варiант 10


    а).  Напишiть i виконайте програму для креcлення зеленого правиль-


ного трикутника iз стороною 40.


    б).  Доповнiть  програму п. а) i накреслiть поруч бiлий правильний


5-кутник iз стороною 30.


    в).  Доповнiть  програму п. б) i накреслiть поруч синiй правильний


7-кутник iз стороною 20.





Варiант 11


    а).  Напишiть i виконайте програму для креcлення зеленого кола до-


вiльного радiуса.


    б).  Доповнiть програму п. а) i накреслiть поруч голубе кiльце до-


вiльного радiуса i ширини.


    в).  Доповнiть програму п. б) i накреслiть синiй прямокутник, який


би охоплював коло i кiльце.





Варiант 12


    а).  Напишiть i виконайте програму для креcлення бiлого екрану мо-


нiтора вашого комп'ютера.


    б).  Доповнiть  програму п. а), щоб намалювати весь монiтор i синю


пiдставку до нього.


    в).  Доповнiть  програму  п. б), щоб намалювати процесорний блок i


таким чином весь комп'ютер (без клавiатури).





Варiант 13


    а). Напишiть i виконайте програму для креcлення червоного кола до-


вiльного радiуса.


    б). Доповнiть програму п. а), щоб намалювати ще одне кiльце жовто-


го кольору, яке б охоплювало попередне.


    в). Доповнiть програму п. б), щоб намалювати прямокутну рамку нав-


коло обох кiлець.





Варiант 14


    а).  Напишiть  i  виконайте програму для креcлення горизонтального


прямокутника, вся поверхня якого бiлого кольору.


    б).  Доповнiть  програму п. а), щоб намалювати ще один прямокутник


пiд першим синього кольору.


    в).  Доповнiть  програму п. б), щоб намалювати ще один прямокутник


пiд двома першими червоного кольору.








                    2.5. Л-ГРАФ, складнi програми





Варiант 1


    а). Написати i виконати  програму для креc-       ------¬


лення наведеної фiгури.                             ---     L-¬


    б). Вiдредагувати програму на роботу з цик-     ¦         ¦


лами, перевiрити її роботу.                         L-¬     ---


    в). Вiдредагувати  програму  на  роботу  iз    10 L------


змiнними, виконати програму iз рiзними значен-          45


нями змiнних величин.





Варiант 2


    а). Написати i виконати  програму для креc-     --¬     --¬


лення наведеної фiгури.                             L-+-----+--


    б). Вiдредагувати програму на роботу з цик-       ¦     ¦


лами, перевiрити її роботу.                         --+-----+-¬


    в). Вiдредагувати  програму  на  роботу  iз  12 L-- 60  L--


змiнними, виконати програму iз рiзними значен-


нями змiнних величин.





Варiант 3


    а). Написати i виконати  програму для креc-       ¦    ¦


лення наведеної фiгури.                            ----    L---


    б). Вiдредагувати програму на роботу з цик-


лами, перевiрити її роботу.                        ---¬    ----


    в). Вiдредагувати  програму  на  роботу  iз    20 ¦    ¦


змiнними, виконати програму iз рiзними значен-          35


нями змiнних величин.





Варiант 4


    а). Написати i виконати  програму для креc-    -----------¬


лення наведеної фiгури.                            ¦          ¦


    б). Вiдредагувати програму на роботу з цик- 15\+----------+


лами, перевiрити її роботу.                        +----------+ 80


    в). Вiдредагувати  програму  на  роботу  iз    ¦          ¦


змiнними, виконати програму iз рiзними значен-     L-----------


нями змiнних величин.                                   60





Варiант 5                                            8


    а). Написати i виконати  програму для креc-    ---¬  ---¬  ---¬


лення наведеної фiгури.                            ¦  ¦  ¦  ¦  ¦  ¦


    б). Вiдредагувати програму на роботу з цик-    ¦  ¦  ¦  ¦  ¦  ¦


лами, перевiрити її роботу.                      56¦  ¦  ¦  ¦  ¦  ¦


    в). Вiдредагувати  програму  на  роботу  iз    ¦  ¦  ¦  ¦  ¦  ¦


змiнними, виконати програму iз рiзними значен-     L---  L---  L---


нями змiнних величин.





Варiант 6


    а). Написати i виконати  програму для креc-    -----------¬


лення наведеної фiгури.                            ¦ -------¬ ¦


    б). Вiдредагувати програму на робВту з цик-    ¦ ¦   38 ¦ ¦


лами, перевiрити її роботу.                        ¦ ¦ 
