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1) Áûñòðàÿ ñîðòèðîâêà Õîàðà





Èç ñïèñêà âûáèðàåòñÿ íåêîòîðûé ýëåìåíò (îñíîâà) è âñå ýëåìåíòû áîëüøå îñíîâû ñîáèðàþòñÿ â îäíîé ïîëîâèíå ñïèñêà, à âñå ýëåìåíòû ìåíüøå îñíîâû - â äðóãîé ïîëîâèíå. È â êàæäîé ïîëîâèíå ìåòîä ïîâòîðÿåòñÿ.





� EMBED MSDraw  ���





Ñëîæíîñòü: log� ADVANCE \d4 �2� ADVANCE \u4 �N


Êðèòåðèè, ïî êîòîðûì îòëè÷àþòñÿ àëãîðèòìû:


1) Ïðàâèëî âûáîðà îñíîâû


(åñëè íåóäà÷íî âûáåðåì îñíîâó, òî ñïèñîê ìîæåò âûðîäèòñÿ â ëèíåéíûé ñïèñîê)


2)


� EMBED MSDraw  ���





2-é ïîäõîä: ïðîèçâîäèì íèñõîäÿùèé ïðîñìîòð, êàê òîëüêî íàøëè áîëüøå, íà÷èíàåì âîñõîäÿùèé ïðîñìîòð è êàê òîëüêî íàøëè ìèíèìàëüíûé, ìåíÿåì èõ ìåñòîíàõîæäåíèå è ò.ä.


3) Ïðàâèëî îêîí÷àíèÿ


end=beg





Ïðàâèëà âûáîðà îñíîâû:


1) âûáîð íåêîòîðûì ñëó÷àéíûì îáðàçîì


(íè÷åãî î ñîðòèðóåìûõ äàííûõ íåèçâåñòíî)


2)âûáîð òðåõ ýëåìåíòîâ (â çàâèñèìîñòè îò òîé èíôîðìàöèè, êîòîðóþ èìååì îá èñõîäíûõ äàííûõ)


3)ïðîñìîòð ñïèñêà, ñáîð èíôîðìàöèè, à çàòåì âûáèðàåì.





Ïðèìåð:


	èìååì ñïèñîê èç 11 ýëåìåíòîâ:
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1) íà÷èíàåì âîñõîäÿùèé ïðîñìîòð è èùåì ýëåìåíò ìåíüøèé îñíîâû


2) íà÷èíàåì íèñõîäÿùèé ïðîñìîòð





Ïåðâûì âñåãäà ñîðòèðóåòñÿ ìåíüøèé èç ïîäñïèñêîâ. Îñòàëüíûå ïîäñïèñêè óáèðàþòñÿ â ñòåê. 1-é ïîäñïèñîê èìååò âèä:





� EMBED MSDraw  ���





Êîëè÷åñòâî ñðàâíåíèé  ( N log� EQ \s\do(2) �N,  ( - êîýôôèöèåíò çàâèñÿùèé îò âûáîðà îñíîâû 1.1 < ( < 1.4





Èñïîëüçóåòñÿ ìåòîä “ðàçäåëÿé è âëàñòâóé”.





Procedure  QuickSort ( var  ÈñõÑïèñîê: list; M, N - integer )


var  K,L : integer


{M,N - õàðàêòåðèçóåò äèàïàçîí èíäåêñîâ}


{àëãîðèòì 63 (ñ A.R.Hoar)}





procedure Partition ( var ÈñõÍáð: list; var I,J: integer; M,N: integer )


{èñõîäíîå äàííîå:  ÈñõÍáð - ìàññèâ 


			M,N - ãðàíèöû åãî èíäåêñîâ


  ðåçóëüòàò:  I,J - òàêèå, ÷òî îíè ëåæàò â äèàïàçîíå [M..N], çíà÷åíèå ýëåìåíòîâ    			      èñõîäíîãî èñõîäíîãî ìàññèâà, ëåæàùèå ìåæäó J è N <= x, à 			      çíà÷åíèå èíäåêñà, ëåæàùåãî ìåæäó I è N > x, ãäå x - ñëó÷àéíî 			      âûáðàííûé ýëåìåíò èç ÈñõÍáð ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè 				      RANDOM(M,N) }


{EXCHANGE - ïðîöåäóðà ìåíÿþùàÿ ìåñòàìè A è B}


var x, index: integer


begin   index := RANDOM(M,N);


{âûáðàëè èíäåêñ îñíîâû}


x := ÈñõÍáð[èíäåêñ]


{âûáðàëè îñíîâó}


	I := M;


	J := N;


while  I < J do  begin  EXCHANGE ( ÈñõÍáð[I], ÈñõÍáð[J] )


	I := I + 1; J := J - 1;


while  x < ÈñõÍáð[I]  and  (I <= N)  do  


	I := I + 1


while  x > ÈñõÍáð[I]  and  (J >= N)  do  J := J - 1


	end;


if  I < index   then


	begin  EXCHANGE ( ÈñõÍáð[I], ÈñõÍáð[index]); I:=I+1;  end


if  J > index  then


	begin  EXCHANGE (ÈñõÍáð[J], ÈñõÍáð[index]);


		J:=J-1; end


end {procedure}





begin


   if  M < N  then  begin  partition ( ÈñõÍáð, K, L, M, N )


   Quicksort (ÈñõÍáð, M, K)


   Quicksort (ÈñõÍáð, L, N)





2. ÌÅÒÎÄ ÁÎËÜØÈÕ ÑÒÅÏÅÍÅÉ.





Ïóñòü èìååì N� EQ \s\up(2) �ýëåìåíòîâ





� EQ \F(N\s\up(2),K\s\up(2)) � + ... +  � EQ \F(N\s\up(2),K\s\up(2)) � =  � EQ \F(N\s\up(2),K) � < � EQ N\s\up(2) �


((  k  (((





Ðàçáèâàåì íà ïîäñïèñêè è ïðèìåíÿåì ëèíåéíûå ìåòîäû.


Ãðóïïà ìåòîäîâ ðàçëè÷àåòñÿ ïðàâèëîì âûáîðà k.





ÊÂÀÄÐÀÒÈ×ÍÛÉ ÂÛÁÎÐ.





Áåðåì N� EQ \s\up(') �, êîòîðîå ÿâëÿåòñÿ áëèæàéøèì òî÷íûì êâàäðàòîì ïðåâîñõîäÿùèì N è ðàçáèâàåì ñïèñîê íà � EQ \r(N\s\up(')) �÷àñòåé. Ê êàæäîé èç ÷àñòåé ïðèìåíÿåì ëèíåéíûé âûáîð. Ïîëó÷èì ìèíèìàëüíûé ýëåìåíò ïîäñïèñêà. Çàòåì èç âñåõ ìèíèìàëüíûõ ýëåìåíòîâ âûáåðåì ñàìûé ìèíèìàëüíûé. Çàòåì ïðèìåíÿåì ëèíåéíûé âûáîð ê òîìó ïîäñïèñêó, êîòîðûé äàë íàì ìèíèìàëüíûé ýëåìåíò, òåì ñàìûì ïîïîëíÿåì âñïîìîãàòåëüíûé ñïèñîê, ñîäåðæàùèé ìèíèìàëüíûå ýëåìåíòû èç âñåõ ïîäñïèñêîâ. Çàòåì ê 
