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Вказівка повторення. Цикли
7.2 Розв'язування задач та складання програм на використання вказівки повторення
1.
Скласти програму для знаходження значення А=?1,2,3,..., при
якому функція Y стане меншою за а.
Y--*-
k\
Program PFUNC; var K:integer; Y,X,A:real;
begin
write('a=');
readln(A);
write('x=');
readln(X);
K:=l;
v—1 • І.—i,
while Y/K >= A do begin
Y:=Y*X/K; K:=K+1; end;
writeln('npH k=',K,' x=',X,' Y<',A); end.
2.
Обчислити значення суми   S = a + a2 + a*+...a" при фіксованих
значеннях п і а.
Дану суму можемо записати у вигляді: S = а(\ + а(\+...+а(] + а(\ + a)))j
Якщо до початку циклу змінній S надати значення 0, то, по​вторивши п раз обчислення за вказівкою S:= (S+l)*a, дістанемо шукану суму.
