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6.2 Практична робота № 4
Порядок виконання практичної роботи
ТЕМА: Створення графічних примітивів. МЕТА: Навчитись переходити в графічний режим роботи і створювати найпростіші графічні примітиви.
ЗАВДАННЯ ДЛЯ ПРАКТИЧНОЇ РОБОТИ.
1.
Вивчити теоретичний матеріал з даної теми:
· перехід до графічного режиму роботи дисплея;
· вигляд "координатної сітки" екрану дисплея;
· запис процедур та функцій зображення ліній та фігур;

· запис процедур та функцій встановлення кольорів фону та
штрихування фігур.
2. Скласти програму створення графічних примітивів.
3. Виконати дану програму і вивести зображення малювання на
екран дисплея.
4. Оформити звіт з практичної роботи.
Зразок виконання практичної роботи
ПРАКТИЧНА РОБОТА № 4
ТЕМА: Створення графічних примітивів.
МЕТА: Скласти програму створення зображення малюнка.
Програма розв'язку даної задачі мовою програмування Пас​каль має вигляд:
Program PROBOTA4;
Uses CRT,GRAPH,DOS;
Const COORDINATI:array[1..24] of mteger=
(500, 150, 530, 210, 520, 210, 570, 280,
550, 280, 600, 345, 400, 345, 460, 280,
440, 280, 480, 210, 470, 210, 500, 150);
{Coordinati — координати вершин ялинки}
