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Графічний режим роботи ЕОМ
Green=2 — зелений Gyan=3 — блакитний Red=4 — червоний Magenta=5 — фіолетовий Brown=6 — коричневий LightGray=7 — світло-сірий DarkGray=8 — темно-сірий LightBlue=9 — яскраво-синій LightGreen=10 — яскраво-зелений LightGyan^ll — яскраво-блакитний LightRed=12 — рожевий LightMagenta=13 — малиновий Yellow^H — жовтий White=15 — білий
8еіРШ81у1е(код,колір) — встановлює вид штрихування відпо​відно з кодом, який може приймати декілька значень, наприклад: SolidFill=l — суцільне штрихування LineFilI=2 — штрихування лініями
HatcheFill=7 — штрихування символом "+"
CloseDotFill=ll — густе штрихування крапками Р1оогіРіІ1(Х,¥,колір межі) — штрихує будь-яку замкнену об​ласть, X,Y — координати точки всередині області.
Процедура ClearDevice очищає весь екран.
Приклад програми використання графічних процедур і функцій
Програма малювання пейзажу.
program PEJZAG; uses CRT, GRAPH;
