Графічний режим роботи ЕОМ-
75
LineTo(X,Y) — проводить лінію від поточної точки до коор​динат (X,Y).
LineRel(Dx,Dy) — проводить лінію від поточної точки з при​
ростом Dx та Dy.
„
Rectangle(Xl,Yl,X2,Y2) — виводить прямокутник з коорди​натами лівого верхнього та правого нижнього кутів.
Bar(Xl,Yl,X2,Y2) — виводить прямокутник, зафарбований поточним стилем.
Circle(X,Y,pafliyc) — зображає коло з центром в (X,Y), радіус треба задати в пікселях.
Агс(Х^,початковий кут,кінцевий кут,радіус) — виводить дугу між вказаними кутами з центром в (X,Y). Кути задавати в граду​сах, порядок відрахування кутів співпадає з тим, який прийнято в тригонометрії.
PiesLice(X,Y,no40TKOBHft кут,кінцевий кут,радіус) — зображує сектор, зафарбований поточним стилем.
Ellipse(X,Y,no4aTKOBHft кут,кінцевий кут,горизонтальний раді​ус, вертикальний радіус) — виводить еліпсну дугу.
Рі11Ро1у(М,координати) — виводить замкнутий багатокутник і штрихує його поточним видом штрихування.-
Вга\уРо1у(К,координати) — зображає ламану лінію. N — кіль​кість точок злому (з крайніми точками), координати — масив координат точок злому (XI, Yl, X2, ..., Xn, Yn).
Для встановлення кольорів та штрихування використовують процедури:
SetColor(mnip) — встановлює колір для виведення символів та ліній.
8еІВКСо1ог(колір) — встановлює колір фону.
Можна використовувати такі кольори:
Black=0 — чорний Blue=l — синій
