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Графічний режим роботи ЕОМ
6. ГРАФІЧНИЙ РЕЖИМ РОБОТИ ЕОМ
6.1 Вказівки для роботи в графічному режимі. Створення графічних примітивів
Ініціалізація графічного режиму
Для підтримки програм, які використовують графічний ре​жим роботи дисплея, в мові Turbo Pascal є модуль Graph.
Даний модуль необхідно описати в розділі підключення модулів таким чином: Uses Graph;
Далі в основній програмі в першу чергу треба ініціалізувати такий режим за допомогою процедури (підпрограми) InitGraph. Загальний вигляд даної процедури такий:
ІпіїОгарЬ(ш 'я драйвера, режим, шлях до драйвера);
Для першого параметра — ім'я драйвера, в модулі Graph, мож​на вибрати таку константу:
Detect=0;
CGA=1;
EGA=3;
ІВМ8514=6;
VGA=9;
Так, наприклад, для дисплея VGA треба записати ім'я VGA або число 9.
Параметрові — режим можна присвоїти значення, наприк​лад, або ім'я VGAHI, або число 2. (Можна використовувати ще значення :VGALO або О, VGAMED або 1. Ці значення необхідно вибирати, виходячи з технічних характеристик адаптера вашого дисплея).
