Мова програмування Паскаль. Структура програми 
63
Procedure ІМ'Я ПРОЦЕДУРИ; {Розділ опису процедур і функ​цій}
egm ...,...,     {Розділ вказівок.— тіло програми} End.
В розділі Uses записується список стандартних бібліотечних модулів і модулів користувача.
Модуль — це бібліотека констант, типів даних, змінних, під​програм (процедур і функцій), ....
В Турбо-Паскалі можна використовувати 8 наперед визначе​них модулів: CRT, DOS, GRAPH, OVERLAY, PRINTER, SYSTEM, TURBO3, GRAPHS.
Окремі розділи програми, крім розділу вказівок, можуть бути відсутніми. Розділи опису (крім розділу Uses, який завжди запи​сується після заголовка програми) можуть зустрічатися в програмі декілька разів і в довільному порядку. Головне, щоб всі описи об'єктів програми були зроблені до того, як вони будуть викори​стовуватися.
Між будь-якими двома вказівками ставиться крапка з комою, яка відокремлює їх одну від одної. Якщо в одному рядку запису​вати одну вказівку, то практично кожен рядок програми повинен закінчуватися — ;. В програмі можна використовувати коментарі, які з двох боків необхідно брати у фігурні дужки. Коментарі допомагають краще розуміти програму і ніякого впливу на її виконанння не мають. Програма закінчується словом End, після якого ставиться крапка.
Наприклад.
Program SUMMA; Var
A,B,C,S:integer; begin
Write('A=');
