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Мова програмування Паскаль, Типи величин
3.
Які з перерахованих нижче груп знаків використовуються в   >
алфавіті мови програмування:
а)
римські цифри;
б)
латинські великі букви;
•
в)
українські букви;
г)
арабські цифрл;
д)
російські букви;
е)
малі латинські букви;
є) проміжок;
ж)
знак підкреслення
Використовуються
_____

Не використовуються

4.
Вкажіть, які приклади опису змінних записані правильно, а
які ні і чому?
а)
Var A,B,C,D:real;
в) Var X,Y,Z:integer;
б)
Var A,B,C;D:real;
r) Var X,Y,A,B:real;
X,Y,Z:integer;
C,X,D:integer;
Правильні:
 Неправильні:

4.2 Типи величин. Вказівки введення й виведення. Вказівка присвоювання
4.2.1 Типи даних Означення типу даних
Тип — це множина значень однакової природи разом із набо​ром операцій, які над ними виконуються.
Кожна змінна повинна бути описана (один і тільки один раз) на початку програми після слова VAR. При цьому вказується тип змінної. Програміст сам вибирає потрібний йому тип залежно від можливих значень змінної (з урахуванням діапазону даних та розміру пам'яті, яка виділяється транслятором під окрему змінну).
