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Рух Рудого кота до акваріума з рибкою відбувається по спіралі, починаючи з найдовшого відрізка завдовжки 7 см. Довжина кожного наступного відрізка зменшується на 1 см. Пронумеруй по порядку послідовність команд для побудови руху котика. Початок руху котика позначено крапкою, напрям позначено стрілкою.
Алгоритм руху: 

· Зробити 4 кроки.

· Зробити 5 кроків.

· Зробити 6 кроків.
· Зробити 7 кроків.

· Повернути праворуч.
· Повернути праворуч.

· Повернути праворуч.

· Повернути праворуч.
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Рух Рудого кота до акваріума з рибкою відбувається по спіралі, починаючи з найдовшого відрізка завдовжки 7 см. Довжина кожного наступного відрізка зменшується на 1 см. Пронумеруй по порядку послідовність команд для побудови руху котика. Початок руху котика позначено крапкою, напрям позначено стрілкою.
Алгоритм руху: 

· Зробити 4 кроки.

· Зробити 5 кроків.

· Зробити 6 кроків.

· Зробити 7 кроків.

· Повернути праворуч.

· Повернути праворуч.

· Повернути праворуч.
· Повернути праворуч.
3. Рудий котик побудував фігуру. Граючись із собачкою Бімом від переплутав усі команди. Допоможи друзям поставити їх на місце і відновити алгоритм. Пронумеруй по порядку команди. Початок руху котика позначено крапкою, напрям позначено стрілкою.
Алгоритм руху: 

· [image: image3.png]


Зробити 7 кроків.

·  Зробити 6 кроків.

· Зробити 6 кроків.

· Зробити 5 кроків.

· Повернути праворуч.

· Повернути ліворуч.

· Повернути ліворуч.
· Повернути ліворуч.
4. Рудий котик побудував прямокутник зі сторонами 8 см і 5 см. Граючись із собачкою Бімом від переплутав усі команди. Допоможи друзям поставити їх на місце і відновити алгоритм. Пронумеруй по порядку команди. Початок руху котика позначено крапкою, напрям позначено стрілкою.
Алгоритм руху: 
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Зробити 5 кроків.

· Зробити 5 кроків.

· Зробити 8 кроків.

· Зробити 8 кроків.

· Повернути ліворуч.

· Повернути ліворуч.

· Повернути ліворуч.
· Повернути ліворуч.
5. Руху Рудого котика  заважає дерево. Пронумеруй по порядку команди у алгоритмі, які повторюють рух котика для обходу дерева. Початок руху котика позначено крапкою, напрям позначено стрілкою.
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Алгоритм руху: 

· Зробити 5 кроків.

· Зробити 5 кроків.

· Зробити 6 кроків.

· Зробити 7 кроків.

· Повернути ліворуч.

· Повернути ліворуч.

· Повернути праворуч.

· Повернути праворуч.

6. Руху Рудого котика  заважає дерево. Пронумеруй по порядку команди у алгоритмі, які повторюють рух котика для обходу дерева. Початок руху котика позначено крапкою, напрям позначено стрілкою.
Алгоритм руху: 
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Зробити 5 кроків.

· Зробити 5 кроків.

· Зробити 6 кроків.

· Зробити 7 кроків.

· Повернути ліворуч.

· Повернути ліворуч.

· Повернути праворуч.

· Повернути праворуч.

7. Допоможи Рудому котику  спуститися зі сходів. Пронумеруй по порядку команди у алгоритмі, які повторюють рух котика. Початок руху котика позначено крапкою, напрям позначено стрілкою.
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Алгоритм руху: 

· Зробити 4 кроки.

· Зробити 4 кроки.

· Зробити 4 кроки.

· Зробити 4 кроки.

· Повернути ліворуч.

· Повернути ліворуч.

· Повернути праворуч.
· Повернути праворуч.
8. Допоможи Рудому котику  піднятися по сходах. Пронумеруй по порядку команди у алгоритмі, які повторюють рух котика. Початок руху котика позначено крапкою, напрям позначено стрілкою.
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Алгоритм руху: 

· Зробити 5 кроків.

· Зробити 5 кроків.

· Зробити 6 кроків.

· Зробити 6 кроків.

· Повернути ліворуч.

· Повернути ліворуч.

· Повернути праворуч.
· Повернути праворуч.
9. Допоможи Рудому котику  побудувати літеру «Ь». Пронумеруй по порядку команди у алгоритмі, які повторюють рух котика. Початок руху котика позначено крапкою, напрям позначено стрілкою.
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Алгоритм руху: 

· Зробити 4 кроки.

· Зробити 4 кроки.

· Зробити 4 кроки.

· Зробити 8 кроків.

· Повернути ліворуч.

· Повернути ліворуч.

· Повернути ліворуч.
· Повернути праворуч.
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Допоможи Рудому котику Дійти до песика Біма. Пронумеруй по порядку команди у алгоритмі, які повторюють рух котика. Початок руху котика позначено крапкою, напрям позначено стрілкою.
Алгоритм руху: 

· Зробити 4 кроки.

· Зробити 5 кроків.

· Зробити 5 кроків.

· Зробити 6 кроків.

· Повернути ліворуч.

· Повернути ліворуч.

· Повернути ліворуч.
· Повернути праворуч.
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