	Пам’ятка

для оцінювання завдань

теоретичного туру

І міської Малої олімпіади з інформатики

1. Ребуси – 1 бал за правильну відповідь. (1 + 1 = 2 бали)

2. Встановити відповідність – 0,5 бала за одне правильне сполучення. (0,5 + 0,5 + 0,5 + 0,5 = 2 бали)

3. Лабіринт – 2 бали за правильно пройдений лабіринт.

4. Шифрувальник – 1 бал за кожне знайдене слово у таблиці. (1 + 1 + 1 + 1 = 4 бали)

5. Доповнити (продовжити) речення – 1 бал за кожне правильно вставлене слово. (1 + 1 + 1 + 1 = 4 бали)

6. Вказати послідовність команд у алгоритмі – 0,5 бал за кожну правильно пронумеровану команду алгоритму. (0,5 + 0,5 + 0,5 + 0,5 + 0,5 + 0,5 + 0,5 + 0,5 = 4 бали)

7. Логічна задача – 6 балів за правильно розв’язану задачу (із поясненням виконання).
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	Завдання практичного туру 

І міської Малої олімпіади з інформатики
Відновити втрачені фрагменти малюнка, використовуючи інструменти графічного редактора Tux Paint.

	Завдання практичного туру 

І міської Малої олімпіади з інформатики
Відновити втрачені фрагменти малюнка, використовуючи інструменти графічного редактора Tux Paint.

	Завдання практичного туру 

І міської Малої олімпіади з інформатики
Відновити втрачені фрагменти малюнка, використовуючи інструменти графічного редактора Tux Paint.

	Завдання практичного туру 

І міської Малої олімпіади з інформатики
Відновити втрачені фрагменти малюнка, використовуючи інструменти графічного редактора Tux Paint.

	Завдання практичного туру 

І міської Малої олімпіади з інформатики
Відновити втрачені фрагменти малюнка, використовуючи інструменти графічного редактора Tux Paint.

	Завдання практичного туру 

І міської Малої олімпіади з інформатики
Відновити втрачені фрагменти малюнка, використовуючи інструменти графічного редактора Tux Paint.

	Завдання практичного туру 

І міської Малої олімпіади з інформатики
Відновити втрачені фрагменти малюнка, використовуючи інструменти графічного редактора Tux Paint.

	Пам’ятка

для оцінювання завдань

практичного туру

І міської Малої олімпіади з інформатики

Доповнений малюнок оцінюється за:

8. Кількість правильних доповнень – 1 бал за правильно доповнений фрагмент (1 + 1 + 1 + 1 + 1 + 1 +1 + 1 +1 + 1 = 10 балів)

9. Відповідність розмірів та положень обєктів – 1 бал.
10. Відповідність колірної гамми – 1 бал.
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