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 Програма  «Інформатика», 5-8 класи. 

Гуменна О.В., вища категорія, старший вчитель, ЗСШ №100
Пояснювальна записка.

Інформатика на сьогодні є одним із засобів формування не тільки освітнього, а й розвиваючого та інтелектуального потенціалу особистості.

Дана програма розроблена з урахуванням Державного стандарту загальної середньої освіти в Україні стосовно шкільного курсу «Інформатика», концепції програми інформатизації освіти,  концепції Загальної середньої освіти (12-річна школа)
 та авторською програмою неперервного курсу вивчення інформатики, затвердженої НМР ЗОІППО, 2007р. 

Метою курсу є формування теоретичної бази знань учнів з основ інформатики та практичних навичок використання засобів сучасних інформаційно-комунікаційних технологій у повсякденній практичній, зокрема навчально-пізнавальній, діяльності учнів, започаткування основ їхньої інформаційної культури.

До теоретичної бази знань відносяться: 

уявлення про інформацію, її властивості, інформаційні процеси та інформаційні системи, загальні принципи розв’язання задач за допомогою комп’ютера з використанням програмного забезпечення загального та конкретно-предметного призначення, формулювання проблем і постановку задач, побудову відповідних інформаційних моделей, основи алгоритмізації та програмування, принципи будови та дії комп’ютера.

До практичних навичок відносяться: 

навички роботи з пристроями введення-виведення інформації, прикладним програмним забезпеченням загального і навчального призначення – програмами технічного обслуговування апаратної складової, операційними системами, програмами для архівування файлів, редакторами текстів, графічними редакторами, програми для розробки презентацій; 

навички складання, опису та реалізації деяких алгоритмів і програм з використанням засобів навчальної алгоритмічної мови та реальних мов програмування. 

Мета курсу досягається через практичне оволодіння учнями навичками роботи з основними складовими сучасного програмного забезпечення, ознайомлення з функціональним призначенням основних пристроїв комп’ютера та принципами їх будови та дії, основами технології розв’язання задач за допомогою комп’ютера, починаючи від їх постановки й побудови відповідних інформаційних моделей і закінчуючи інтерпретацією результатів, отриманих за допомогою комп’ютера. 

Програма курсу розрахована для учнів загальноосвітньої школи з 5 по 8 клас (5-6 клас  1 година на тиждень (35 годин на рік), 7-8 класи 2 години на тиждень (70 годин на рік)), за рахунок годин варіативної частини навчального плану. За пропонованою програмою вивчення курсу сплановане на вивчення основ інформатики за умов постійного доступу учнів до комп’ютерів з відповідним програмним забезпеченням.

Форми проведення тематичних атестацій можуть бути найрізноманітнішими – усні співбесіди, захисти самостійних робіт, реферати на задані теми та ін. При цьому вчитель може диференціювати атестаційні завдання в залежності від нахилів і здібностей учнів.

Форми проведення практичних робіт залежно від наявної матеріально-технічної бази та дидактичного забезпечення навчального процесу також можуть бути різними – лабораторні роботи, семінари, розв’язання за допомогою комп’ютера і відповідних програмних засобів задач з математики, фізики, економіки, розробка алгоритмів розв’язання різних задач, опис програм за наперед розробленими алгоритмами, тестування і налагодження програм тощо.

У результаті вивчення розглядуваного курсу «Інформатика» в учнів повинен бути сформований необхідний мінімум знань, умінь і навичок, для подальшого успішного навчання у дев’ятому класі та старшій школі незалежно від її профілю.

У програмі передбачено резерв навчального часу, який на розсуд учителя використовується для вивчення окремих тем, розв’язання задач, повторення, узагальнення, систематизації знань учнів.

Програма орієнтована на сучасну комп’ютерну техніку.
Вивчення інформатики в 9-х та 10-11
 класах передбачається за діючою державною програмою курсу, при цьому поширюються та поглиблюються знання учнів, які вони отримали на уроках інформатики у 5-8 класах, враховується профільність навчання.

Для забезпечення курсу інформатики необхідні такі програмні засоби:

1. Клавіатурний тренажер.

2. Операційна система WINDOWS. 

3. Редактор текстів.

4. Графічний редактор.

5. Засіб для створення комп’ютерних презентацій.

6. Діалоговий інтерпретатор (компілятор) з мови програмування Turbo Pascal.

Основні складові змісту курсу.

	№
	Тема
	Клас
	Всього

	
	
	5
	6
	7
	8
	

	1
	Вступ.
	1
	1
	2
	2
	6

	2
	Інформація.  Інформаційні процеси.
	10
	
	
	
	10

	3
	Інформаційно-обчислювальна система.
	10
	
	
	
	10

	4
	Основи алгоритмізації і програмування.
	
	15
	52
	63
	130

	5
	Операційна система.
	
	5
	
	
	5

	6
	Прикладне програмне забезпечення загального призначення:

· Графічний редактор

· Текстовий редактор

· Комп’ютерні презентації
	
	6
7
	12
	
	6

7

12

	8
	Системи числення. Двійкова арифметика.
	10
	
	
	
	10

	9
	Резерв
	4
	1
	4
	5
	14

	
	Всього:
	35
	35
	70
	70
	210
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5. Інформатика: основи алгоритмізації та програмування: 777 задач з рекомендаціями та прикладами: Навч. посіб. для 8-9 кл. із поглибл. вивч. інф-ки / [Т.П. Караванова] – К.: Генеза,  2006. - 286 с.

ЗМІСТ НАВЧАЛЬНОГО МАТЕРІАЛУ

ТА ВИМОГИ ЩОДО НАВЧАЛЬНИХ ДОСЯГНЕНЬ

5  КЛАС

(31 години + 4 години резервного навчального часу; 1 година на тиждень)

	Зміст навчального матеріалу
	Навчальні досягнення учнів

	Тема 1. Вступ. (1 година)

          Техніка безпеки і правила поведінки при роботі з комп’ютером.
	дотримується правил техніки безпеки під час роботи на комп’ютері.

	Тема 2. Інформація. Інформаційні процеси. (10 годин)

Інформатика. Поняття інформації. Інформація і повідомлення. Властивості інформації. Види інформації. Інформація та інформаційні процеси: пошук, збирання, зберігання, подання, передавання, опрацювання, захист інформації. Інформація і шум та їх взаємоперетворення.

Форми і способи подання повідомлень. Кодування повідомлень, за допомогою яких передається інформація. Поняття про сучасні засоби зберігання й опрацювання повідомлень. Носії повідомлень, одиниці вимірювання ємності запам’ятовуючих пристроїв.
	пояснює: поняття про інформатику як науку; поняття інформації і повідомлення; поняття шуму;

описує: способи подання повідомлень; способи оцінювання кількості інформації; різновиди інформаційних процесів: отримання, збирання, зберігання, пошуку, обробки і передавання інформації; можливості та принципи кодування повідомлень;

називає: види та властивості інформації; 

дає означення: одиниць вимірювання довжини двійкового коду: біта, байта, кілобайта, мегабайта, гігабайта, терабайта;

вміє: визначати довжину двійкового коду повідомлення;
наводить приклади: різних носіїв повідомлень; сприйняття інформації людиною;

подій, у яких відбуваються  інформаційні процеси. 

	Тема 3.Інформаційно-обчислювальна система  (10 год.)

Структура інформаційної системи: апаратна та інформаційна складові, їх взаємодія. 

Пристрої введення-виведення даних: клавіатура, маніпулятори, сканер, дисплей, принтер, модем, їх призначення та характеристики. 

Процесор. Пам’ять комп’ютера. Внутрішня пам’ять комп’ютера. Зовнішні запам’ятовуючі пристрої комп’ютера. Основні характеристики комп’ютера. Коротка історія розвитку обчислювальної техніки. Огляд сучасної обчислювальної техніки. Основні галузі застосування комп’ютерів. 

Практична робота №1,2 «Робота з клавіатурним тренажером»


	пояснює: поняття інформаційної системи; поняття апаратного та програмного забезпечення; призначення структурних компонентів персонального комп’ютера; відмінність між зовнішніми та внутрішніми запам’ятовуючими пристроями; призначення пристроїв, що входять до складу апаратної частини комп’ютера;

описує: етапи розвитку та сфери застосування обчислювальної техніки; структуру інформаційної системи; типову архітектуру персонального комп’ютера; основні характеристики запам’ятовуючих пристроїв; призначення та основні характеристики моніторів; основні характеристики принтерів; принцип дії накопичувачів на магнітних та оптичних дисках; функціональне призначення та основні характеристики процесорів;

наводить приклади: пристроїв введення, виведення, зберігання та обробки інформації;

класифікує: процесори; запам’ятовуючі пристрої; пристрої введення та виведення інформації;

дотримується: правил техніки безпеки під час роботи на комп’ютері.
вміє: правильно вмикати та вимикати комп’ютер;

користуватися клавіатурою комп’ютера.

	Тема 4. Системи числення. Двійкова арифметика. (10 годин).

Історія виникнення чисел. Системи числення. Непозиційні системи числення. Римська система числення. Позиційні системи числення. Переклад цілих 10-х чисел в 2-ві
. Переклад цілих 2-х чисел в 10-ні. Переклад  чисел з десяткової системи числення в двійкову, та навпаки. Складання двійкових чисел. Множення двійкових чисел. Віднімання двійкових чисел. Рішення прикладів на арифметичні дії.

         Практична робота №3 «Переклад цілих 10-х чисел в 2-ві» Переклад  чисел з десяткової системи числення в двійкову.
         Практична робота №4 «Переклад цілих 2-х чисел в 10-ні» Переклад  чисел з двійкової в десяткову систему числення.
         Практична робота №5 «Рішення прикладів на арифметичні дії»

	називає: діапазони зміни цілих чисел різних типів у комп’ютерному представленні, правила переведення цілих чисел з однієї позиційної системи числення в іншу;

наводить: приклади цілих чисел у різних системах числення;

розпізнає: цілі числа у різних системах числення, правила переведення з однієї системи числення в іншу;
характеризує: особливості представлення у комп’ютері  цілих чисел, алгоритмів переведення чисел з однієї системи числення в іншу;
описує: послідовність виконання алгоритмів переведення чисел з однієї позиційної системи числення в іншу;
пояснює: відмінність між алгоритмами для  переведення заданих чисел з однієї позиційної системи числення в іншу;
формулює: поняття системи числення, позиційних та непозиційних систем числення, правила переведення з однієї системи числення в іншу;
розв’язує: завдання по реалізації переведення заданих чисел із однієї позиційної системи числення в іншу; завдання по виконанню операцій над двійковими числами;

дотримується правил: переведення чисел з однієї системи числення в іншу у вигляді програм.


6  КЛАС
(34 години + 1 година резервного навчального часу; 1 година на тиждень)

	Зміст навчального матеріалу
	Навчальні досягнення учнів

	Тема 1. Вступ. (1 година).

          Техніка безпеки і правила поведінки при роботі з комп’ютером. 
	дотримується правил техніки безпеки під час роботи на комп’ютері.


	Тема 2. Операційна система ( 5 годин).
Підготовка комп’ютера до роботи. Поняття файлу. Ім’я та розширення імені файлу. Каталоги (папки) та підкаталоги файлів. Шлях до файлу.

Поняття операційної системи. Операційна система Windows. Кнопка ”Пуск”. Головне меню. Вікна. Основні операції з вікнами. Програма ”Калькулятор”. 

Практична робота №1 «Робота з об’єктами в ОС. Робота з вікнами».

Практична робота №2 «Розв’язування арифметичних прикладів за допомогою             програми Калькулятор».


	пояснює: поняття операційної системи, інтерфейсу користувача, драйвера та утиліти; поняття файлової системи; відмінності між поширеними файловими системами; зміст шляху до файлу; поняття файлу та каталогу; поняття типу файлу; поняття та призначення ярликів; призначення програми «Калькулятор».

описує: призначення та основні функції операційної системи; основні правила роботи з об’єктами файлової системи; способи запуску програм на виконання;

розпізнає: файли та каталоги; імена, розширення імен та типи файлів; файли, яким зіставлені програми; стандартні імена зовнішніх запам’ятовуючих пристроїв комп’ютера;

класифікує: операційні системи за типом інтерфейсу користувача, за кількістю користувачів та програм, що працюють у системі одночасно;

вміє: переміщувати, відкривати, розгортати, згортати вікна та змінювати їхній розмір; переходити до файлу за заданим шляхом; виділяти об’єкти та групи об’єктів для виконання операцій над ними; створювати каталоги; створювати ярлики (посилання на файли, каталоги або диски); перейменовувати файли та каталоги; видаляти файли та каталоги; копіювати й переміщувати файли та каталоги; обчислювати значення арифметичних виразів за допомогою програми «Калькулятор»;

використовує: елементи керування для виконання дій в середовищі операційної системи; меню вікна папки та головне меню операційної системи; 
дотримується правил техніки безпеки під час роботи на комп’ютері.

	Тема 3. Прикладне програмне забезпечення загального призначення (13 години).

	3.1. Текстовий редактор (7 годин).

Текстові редактори та їх призначення. Текстовий редактор. Елементи вікна редактора. Операції над об’єктом слово в ТР: введення, виділення його, встановлення стилю написання. Абзац. Встановлення абзацного відступу і границь абзацу за допомогою бігунків на лінійці. Виділення абзацу. Вирівнювання абзаців. Встановлення кольору тексту. Встановлення розміру шрифту. Засоби редагування тексту. Запис тексту на диск. 

Практична робота №3 «Введення та редагування тексту».

Практична робота №4 «Форматування. Стилі тексту. Робота з абзацами».


	називає: формати файлів, що обробляються текстовим редактором;
пояснює: призначення й можливості текстових редакторів; призначення основних меню, панелей інструментів, лінійок та смуг прокрутки у вікні текстового редактора;
використовує: довідкову систему текстового процесора;
класифікує: системи обробки текстів; 
вміє: створювати, відкривати й зберігати документи в середовищі текстового редактора; виділяти фрагменти тексту: слово, рядок, абзац за допомогою миші; виконувати основні дії по форматуванню символів за допомогою кнопок на панелях інструментів; виконувати основні дії по форматуванню абзаців за допомогою кнопок на панелях інструментів; вводити і редагувати текст; записувати текст на диск у поточну папку;

дотримується правил техніки безпеки під час роботи на комп’ютері.

	3.2. Графічний редактор (6 годин). 

Графічні редактори та їх призначення. Графічний редактор Paint. Панель інструментів. Палітра. Колір фігури і колір фону. Клавіатура. Основні клавіші. Вставка підпису до малюнка. Друкування малюнка. 

Практична робота №5 «Основні прийоми роботи в середовище графічного редактора».

Практична робота №6 «Створення найпростіших малюнків в середовище графічного редактора».


	пояснює: призначення графічних редакторів; можливості використання інструментів на панелі інструментів редактора Paint; можливості використання палітри редактора Paint; 
описує: призначення й спосіб використання основних інструментів малювання; 

використовує: графічний редактор для створення й редагування растрових зображень;  інструменти для малювання прямих і кривих ліній; інструменти для малювання геометричних фігур; інструменти для заливки замкнених областей зображень; 

вміє: запускати графічний редактор Paint і закінчувати роботу з ним; користуватися інструментами: олівець, гумка, пензлик, геометричні фігури (відрізок, прямокутник, многокутник); задавати і змінювати колір фігури і колір фону;очищувати аркуш для малюнка; вводити слова і розділові знаки за допомогою клавіатури; підписувати малюнок в графічному редакторі; друкувати малюнок з графічного редактора; 

дотримується правил техніки безпеки під час роботи на комп’ютері.

	Тема 4. Основи алгоритмізації і програмування       (15 години).

Алгоритми і виконавці. Поняття лінійного алгоритму. Поняття блок–схеми алгоритму. Блок–схема лінійного алгоритму.  Поняття розгалуження. Алгоритми з розгалуженнями. Блок–схема алгоритму з розгалуженнями. Поняття циклу. Алгоритми з циклами. Блок–схема алгоритму з циклами. Істинні та хибні висловлення (повторення і поглиблення). Заперечення висловлень. Логічне слідування. 

Практична робота №7 «Складання і опис лінійних алгоритмів».

 Практична робота №8 «Складання і опис алгоритмів з  розгалуженням».

 Практична робота №9 «Складання і опис алгоритмів з циклами».


	називає: основні поняття алгоритмізації, властивості алгоритмів, способи представлення алгоритмів, базові алгоритмічні структури, типи алгоритмів;

наводить: власні приклади алгоритмів та виконавців алгоритмів;

розпізнає: відмінність між різними базовими алгоритмічними структурами та типами алгоритмів;
характеризує: задані алгоритми за типами, способами представлення;
описує: задані алгоритми різними способами

пояснює: сутність поняття виконавця алгоритму та системи команд виконавця;
формулює: означення алгоритму, базових алгоритмічних структур, характерні ознаки різних типів алгоритмів;
обґрунтовує: наявність тих чи інших базових алгоритмічних структур у заданому алгоритмі, належність конкретного алгоритму до відповідного типу, коректність дій при виконанні заданого алгоритму;
порівнює: різні способи представлення алгоритмів, різні алгоритми за типами;
класифікує: алгоритми за способами представлення та за типами; 

аналізує: належність заданих алгоритмів до тих чи інших типів, власні помилки і помилки інших учнів при виконанні завдань та під час відповідей на запитання учителя

розв’язує: завдання по представленню заданих алгоритмів різними способами;
використовує: власні знання і рекомендації учителя для виконання завдань

дотримується правил: опису алгоритмів різними способами з використанням відповідних базових структур

вміє: записувати лінійні алгоритми, алгоритми з розгалуженнями і алгоритми з циклами у вигляді блок–схеми; складати і виконувати алгоритми. 


7  КЛАС

(66 годин + 4 години резервного навчального часу; 2 години на тиждень)

	Зміст навчального матеріалу
	Навчальні досягнення учнів

	Тема 1. Вступ. (2 години).

         Техніка безпеки і правила поведінки при роботі з комп’ютером. Повторення вивченого матеріалу.
	дотримується правил техніки безпеки під час роботи на комп’ютері.

	Тема 2.  Основи алгоритмізації і програмування. (52 години).

	2.1. Моделювання (5 годин)

Поняття про моделі і моделювання. Розробка моделей (інформаційна модель -  комп'ютерна модель). Класифікація моделей. Приклади поетапного розв’язування задач. Основні етапи рішення прикладної задачі із застосуванням комп'ютера. Математична постановка задачі. Методи рішення задач. Складання програм поетапного рішення задач. 
          Практична робота №1 «Побудова математичної та  інформаційної моделі»


	називає: класи моделей, етапи розв’язування задач на комп’ютері;

наводить: приклади моделей;

розпізнає: класи моделей;

характеризує: класи моделей, окремі етапи розв’язування задач на комп’ютері;

описує: моделі за класами, інформаційну модель задач;
пояснює: смисл моделювання та його прикладне значення;
формулює: поняття моделі, моделювання, інформаційної моделі;
обґрунтовує: належність конкретних моделей до відповідних класів, послідовність етапів розв’язування задач на комп’ютері;

порівнює: різні класи моделей;
класифікує: конкретні приклади моделей;
аналізує: належність конкретних моделей до відповідних класів, необхідність створення інформаційної моделі задачі для наступного її розв’язування, доцільність певних етапів розв’язування задачі на комп’ютері для кожного конкретного прикладу;
висловлює судження: щодо місця і ролі моделей та моделювання у різних сферах діяльності людини, логічної послідовності поетапного розв’язування задач на комп’ютері;
розв’язує: запропоновані вчителем завдання щодо визначення класу заданої моделі, створення інформаційної моделі;
спостерігає: за логікою послідовності викладення матеріалу, за коректністю відповідей учнів;
використовує: набуті знання і навички для виконання поставлених вчителем завдань;
дотримується правил: створення інформаційної моделі, визначення етапів розв’язування задач на комп’ютері.

	2.2. Мова програмування ТР TurboPascal (10 годин).

Середовище програмування ТР. Сеанс роботи користувача .Основні поняття мови. Типи даних. Цілочислені типи даних.  Дані дійсних типів. Арифметичні вирази, правила їх утворення. Команда присвоєння. Введення виведення даних. Складання діалогових програм.. Структура програми і команда присвоєння. Розв’язок вправ і задач. 

Практична робота №2 «Складання і реалізація лінійних програм».

Практична робота №3 «Складання і реалізація діалогових програм».


	називає: арифметичні операції, стандартні функції, команди присвоювання, введення ті виведення інформації, оператори присвоювання, введення та виведення інформації;

наводить: перелік стандартних типів змінних, приклади лінійних алгоритмів, арифметичних виразів, команди та оператора присвоювання, команд та процедур введення і виведення інформації;

розпізнає: відмінність між іменем та типом змінної, різні стандартні типи змінних, арифметичні операції, арифметичні вирази, стандартні функції, оператор присвоювання, процедури введення та виведення інформації;
характеризує: особливості різних стандартних типів змінних, арифметичні операції, правила запису арифметичних виразів, особливості виклику підпрограм, призначення команди і оператора присвоювання, призначення команд і процедур введення та виведення інформації;

описує: стандартні типи змінних, загальний вигляд оператора присвоювання, загальний вигляд процедури введення інформації, загальний вигляд процедури виведення інформації, виклик стандартних функцій;
пояснює: поняття змінної, відмінність між іменем та типом змінної, призначення різних стандартних типів змінних, правила запису арифметичних виразів мовою програмування, оператора присвоювання, стандартних процедур введення і виведення інформації, схеми лінійного алгоритму, принцип виконання команди і оператора присвоювання;

формулює: змінної, імені та типу змінної, означення арифметичного виразу, лінійного алгоритму;
обґрунтовує: пріоритетність виконання арифметичних операцій, відмінність між поняттями «команда» та «оператор», особливості виклику підпрограм,  значення тестування реалізованих у вигляді програми розроблених лінійних алгоритмів;
порівнює: типи змінних, команди та оператори присвоювання, введення та виведення інформації, способи введення та виведення інформації, результати виконання реалізованого у вигляді програми розробленого лінійного алгоритму для запропонованих тестів;
класифікує: арифметичні операції, стандартні підпрограми;
аналізує: коректне визначення типів змінних, відмінність між аргументами, результатами та проміжними величинами, результати роботи реалізованого у вигляді програми розробленого лінійного алгоритму;
оцінює: ефективність використання пам’яті комп’ютера за рахунок коректного визначення типів змінних для розв’язування задачі, результати роботи реалізованого у вигляді програми розробленого лінійного алгоритму для власних тестів;
розв’язує: завдання по створенню та тестуванню лінійних алгоритмів з використанням операторів присвоювання, стандартних процедур введення і виведення інформації, арифметичних виразів;
використовує: можливості середовища програмування для створення та налагодження лінійних програм;

дотримується правил: роботи за комп’ютером, реалізації лінійних алгоритмів у вигляді програм.

	2.3. Алгоритми і програми з розгалуженням (12 годин).
 
Логічні операції та вирази. Програми з розгалуженням. Складена команда. Команда безумовного переходу. Команда вибору.  Логічні операції та вирази. Складання і реалізація програм з розгалуженням. 

Практична робота №4,5 «Складання і реалізація програм з розгалуженням».


	називає: логічні операції, види логічних виразів, види команди та оператора розгалуження, види команди та оператора вибору;
наводить: приклади простих та складених логічних виразів, приклади виконання логічних операцій, приклади простих та вкладених розгалужень;
розпізнає: прості та складені логічні вирази, логічні операції, скорочену і повну форму команд і операторів розгалуження, скорочену і повну форму команд і операторів вибору; 

характеризує: особливості простих і складених логічних виразів, особливості виконання логічних операцій, особливості скороченої і повної форм розгалуження, послідовних і вкладених конструкцій розгалуження;
описує: загальний вигляд оператора умовного переходу у повній та скороченій формах, загальний вигляд оператора вибору у повній та скороченій формах;
пояснює: відмінність між простими та складеними логічними виразами, відмінність між виконанням логічних операцій, відмінність між скороченою і повною формою команди і операції розгалуження, відмінність між скороченою і повною формою команди і операції вибору, особливості використання послідовних і вкладених розгалужень;
формулює: означення логічного виразу, простого логічного виразу, складеного логічного виразу, означення розгалуженого алгоритму;
обґрунтовує: необхідність використання і застосування логічних виразів при складанні алгоритмів, необхідність існування двох форм розгалуження і вибору;
порівнює: дві різні форми розгалуження та вибору, послідовні та вкладені конструкції розгалужень, результати виконання реалізованого у вигляді програми розробленого розгалуженого алгоритму для запропонованих тестів;
класифікує: розгалужені алгоритми за двома формами команд розгалуження та вибору, за різними конструкціями розгалужень;
аналізує: відмінність між простими та складеними логічними виразами, скороченою та повною формами розгалужень та вибору для заданих прикладів алгоритмів, результати роботи реалізованого у вигляді програми розробленого розгалуженого алгоритму;
оцінює: результати роботи реалізованого у вигляді програми розробленого розгалуженого алгоритму для власних тестів;
розв’язує: завдання по створенню та тестуванню розгалужених алгоритмів з використанням операторів умовного переходу, вибору, різних розгалужених конструкцій; 

використовує: можливості середовища програмування для створення та налагодження розгалужених програм;
дотримується правил: роботи за комп’ютером, реалізації розгалужених алгоритмів у вигляді програм.

	2.4. Алгоритми і програми з повторення (13 годин).
Циклічні програми. Цикл з параметром «для». Команда For. Обчислення суми, добутку та кількості. Цикл з передумовою. Цикл з післяумовою. Цикл з передумовою. Вкладені цикли. Складання і реалізація програм з повторенням. 
Практична робота №6,7 «Складання і реалізація програм з повторенням».


	називає: всі різновиди команд і операторів повторення;

наводить: приклади повторень з передумовою, з післяумовою, з параметром; приклади виконання повторень з передумовою, з післяумовою, з параметром; вкладених циклів;
розпізнає: циклічні алгоритми з передумовою, з післяумовою, з параметром; вкладені цикли;
характеризує: особливості запису і виконання циклічних алгоритмів з передумовою, з післяумовою, з параметром; особливості створення і виконання рекурентних алгоритмів; особливості запису і виконання вкладених циклів;
описує: загальний вигляд операторів повторення з передумовою, з післяумовою, з параметром; 

пояснює: відмінність між виконанням повторень з передумовою, з післяумовою, з параметром; виконання вкладених циклів;
формулює: принципи роботи повторень з передумовою, з післяумовою, з параметром; принципи роботи вкладених циклів;
обґрунтовує: необхідність та доцільність використання і застосування повторень з передумовою, з післяумовою, з параметром; необхідність  вкладених циклів; необхідність і доцільність використання можливостей середовища програмування для налагодження циклічних програм; 
порівнює: всі види повторень, послідовні та вкладені повторення, повторення з розгалуженнями та розгалуження з повтореннями;
класифікує: алгоритми з повтореннями за різними видами команд повторень;
аналізує: відмінність між повтореннями з передумовою, з післяумовою, з параметром для заданих прикладів алгоритмів; 

оцінює: результати роботи реалізованого у вигляді програми розробленого циклічного алгоритму для власних тестів;
розв’язує: завдання по створенню та тестуванню циклічних алгоритмів з використанням всіх видів операторів повторення, різних циклічних конструкцій;
використовує: можливості середовища програмування для створення та налагодження циклічних програм;
дотримується правил: роботи за комп’ютером, реалізації циклічних алгоритмів у вигляді програм.

	2.5. Елементи комп’ютерної графіки (12 годин).

         Графічні можливості мови програмування. Графічний режим екрана. Процедури і функції для графічних побудов. Поняття про анімацію. Складання і реалізація програм відображення ліній, крапки, прямокутників. Створення програм побудови різних графічних зображень. 
Практична робота №8 «Складання і реалізація програм відображення ліній, крапки».

Практична робота №9 «Складання і реалізація програм відображення кола, прямокутників».

Практична робота №10, 11 «Складання і реалізація програм побудови різних графічних зображень».
	називає: графічні можливості мови програмування; призначення й правила опису графічних операторів;

характеризує: особливості запису і виконання програм побудови різних графічних зображень;
описує: загальний вигляд процедур і функції для графічних побудов; 

формулює: принципи роботи процедур і функції для графічних побудов;

розв’язує: завдання по створенню програм побудови різних графічних зображень;
використовує: можливості середовища програмування для створення програм побудови різних графічних зображень;
дотримується правил: роботи за комп’ютером, реалізації програм побудови різних графічних зображень.

	Тема 3. Прикладне програмне забезпечення загального призначення. Комп’ютерні презентації (10 годин).

Поняття комп’ютерної презентації. Основне призначення системи підготовки презентацій. Об’єкти, що опрацьовуються за допомогою системи підготовки презентацій, та їх властивості. Тексти, малюнки, анімація та звук на слайдах. Інтерактивні презентації (реалізація переходів між слайдами за допомогою гіперпосилань і системи навігації). Створення освітніх презентацій. Демонстрація презентацій. 

Практична робота №12 «Створення презентації».

Практична робота №13,14 «Створення і демонстрація освітніх презентації».


	називає: основні поняття комп’ютерної презентації; 

наводить: приклади презентацій та особливості їх використання;
розпізнає: основні прийоми, необхідні для  створення презентації;
характеризує: особливості дизайну презентації в залежності від мети її використання;
описує: план-сценарій створення презентації;
формулює: основні принципи створення презентації;
обґрунтовує: доцільність використання у презентації різних видів форматування, відповідного дизайну, навігації тощо;
класифікує: презентації в залежності від змісту;
аналізує: якість власної  презентацій та презентацій, створених іншими учнями;
висловлює судження: щодо доцільності використання тих або інших видів форматування презентації;
розв’язує: творчі проблеми, які виникають при створенні презентації;
використовує: власні знання і рекомендації учителя для виконання завдань;
дотримується правил: створення презентацій, роботи за комп’ютером.


8  КЛАС
(66 годин + 5 годин резервного навчального часу; 2 години на тиждень)

	Зміст навчального матеріалу
	Навчальні досягнення учнів

	Тема 1. Вступ. (2 години).

         Техніка безпеки і правила поведінки при роботі з комп’ютером. Повторення вивченого матеріалу.
	дотримується правил техніки безпеки під час роботи на комп’ютері.

	Тема 2. Основи алгоритмізації і програмування. (63 годин)

	2.1. Процедури і функції (13 годин)

Допоміжні алгоритми. Поняття підпрограми (процедури). Складання програм з використанням підпрограм. Вбудовані функції. Складання програм з використанням вбудовані функцій. Функції користувача. Складання програм з використанням функції користувача. Складання програм, використовуючи підпрограми і  функції.
Практична робота №1, 2 «Складання програм, використовуючи підпрограми і  функції».

	називає: локальні та глобальні змінні, допоміжні алгоритми, підпрограми, формальні та фактичні параметри;
наводить: приклади локальних та глобальних змінних, допоміжних алгоритмів, підпрограм, формальних та фактичних параметрів;
розпізнає: локальні та глобальні змінні, допоміжні алгоритми, підпрограми, формальні та фактичні параметри;
характеризує: особливості використання  локальних та глобальних змінних, допоміжних алгоритмів, підпрограм, формальних та фактичних параметрів;
описує: локальні та глобальні змінні, допоміжні алгоритми, підпрограми, формальні та фактичні параметри;
пояснює: відмінність між локальними та глобальними змінними, формальними та фактичними параметрами, між різними видами підпрограм, принципи виклику та виконання підпрограм;

формулює: означення локальних та глобальних змінних, формальних та фактичних параметрів, загальний вигляд опису підпрограм;
порівнює: принципи виклику та виконання підпрограм;

класифікує: алгоритми з використанням підпрограм; 

аналізує: відмінність між локальними та глобальними змінними, формальними та фактичними параметрами, організацією та виконанням підпрограм;
оцінює: результати роботи реалізованого у вигляді програми розробленого алгоритму з використанням допоміжних алгоритмів для власних тестів;
розв’язує: завдання по створенню та тестуванню алгоритмів з використанням допоміжних алгоритмів;
використовує: можливості середовища програмування для створення та налагодження програм з використанням підпрограм;
дотримується правил: роботи за комп’ютером, реалізації алгоритмів з використанням допоміжних алгоритмів у вигляді програм.

	2.2. Рядкові величини (13 годин)

Слова і дії над ними. Символьні (рядкові) сталі  і змінні. Функції символьних змінних. Введення і виведення символьних змінних. Використання символьних змінних в різних операторах мови програмування. Функції символьних змінних. Алгоритми і програми роботи з функціями рядкових змінних. 

Практична робота №3, 4 «Складання алгоритмів і програм роботи з функціями рядкових змінних».

	називає призначення й правила опису функцій та процедур символьних змінних;

характеризує: особливості запису і виконання програм роботи з процедурами та функціями рядкових змінних;
описує: загальний вигляд процедур та функції роботи з рядкових змінних; 

формулює: принципи роботи процедур та функції для роботи з рядкових змінних;

розв’язує: завдання по створенню програм роботи з процедурами та функціями рядкових змінних;

використовує: можливості середовища програмування для створення програм роботи з процедурами та функціями рядкових змінних;

дотримується правил: роботи за комп’ютером, реалізації програм роботи з процедурами та функціями рядкових змінних.

	2.3. Табличні величини. Одновимірний масив. Двовимірний масив.  (27 годин)

Змінні прості і з індексами. Поняття таблиці і масиву. Одновимірний масив. Розмір масиву. Спосіб заповнення і роздруку масиву. Алгоритми обробки одномірного масиву (алгоритми підсумовування, видалення, обробки заданої умови, перестановки). Алгоритми пошуку мінімального (максимального) елемента в масиві. Алгоритми упорядкування елементів масиву чисел. Складання програм обробки одномірного масиву. 

Практична робота № 5,6,7 «Складання алгоритмів і програм обробки елементів одномірного масиву».
Багатомірний, двомірний масиви (матриці): елементи, розмір, індекс. Організація введення-виведення. Підсумовування елементів, діагональних елементів масиву. Підсумовування матриць, елементів рядків матриць. Транспонування матриці. Множення матриці на число, на вектор, на матрицю. Видалення рядка з матриці. Включення рядка в матрицю. Перестановка рядків матриці. Перетворення матриці в рядок. Пошук максимального або мінімального елемента матриці. Перевірка матриці на симетричність. Складання програм.

 Практична робота № 8, 9,10 «Складання алгоритмів і програм обробки елементів двовимірного масиву».

	називає: одновимірні та двовимірні масиви, цілочислові та дійсні масиви, символьні масиви, класичні алгоритми для роботи з масивами;

наводить: приклади одновимірних та двовимірних масивів;

розпізнає: алгоритми з використанням одновимірних та двовимірних масивів;

характеризує: особливості опису і використання одновимірних та двовимірних масивів, особливості застосування класичних алгоритмів для роботи з масивами;

описує: одновимірні та двовимірні масиви;

пояснює: принципи введення, виведення та обробки елементів масивів;

формулює: означення двовимірних масивів, індексів елементів масивів;

обґрунтовує: доцільність використання масивів при розробці алгоритмів, необхідність застосування класичних алгоритмів для роботи з масивами для розв’язування алгоритмічних задач;

порівнює: алгоритми без використання масивів і з їх застосуванням;

класифікує: алгоритми за розмірністю використаних масивів, за кількістю циклів, використаних в алгоритмі для введення, обробки та виведення елементів масивів, за класичними алгоритмами для роботи з масивами та рядками, зокрема алгоритмами упорядкування елементів одновимірних масивів;

аналізує: відмінність між одновимірними та двовимірними масивами, між класичними алгоритмами упорядкування елементів одновимірних масивів, особливості роботи з цілочисловими, дійсними, символьними масивами;

оцінює: результати роботи реалізованого у вигляді програми розробленого алгоритму з використанням масивів для власних тестів;

розв’язує: завдання по створенню та тестуванню алгоритмів з використанням масивів;

використовує: можливості середовища програмування для створення та налагодження програм з використанням масивів, класичні алгоритми для роботи з масивами при розв’язуванні алгоритмічних задач;

дотримується правил: роботи за комп’ютером, реалізації алгоритмів з використанням масивів у вигляді програм.

	2.4. Записи. Файли (10 годин)

Організація та обробка структури типу запис. Робота з записами. Організація та обробка файлів. Файлова змінна. Види файлів у Паскаль – текстовий, типізований, не типізований, файл типу запис. Пов’язання файлу з файловою змінною. Відкриття файлу для читання, запису, доповнення. Операції читання з файлу та запису у файл. Закриття файлу.

Практична робота № 11, 12 «Складання і реалізація програм для роботи з файлами».


	називає: призначення та правила опису структури запис;

призначення файлів у мові TurboPascal; опис файлової змінної та ії призначення; сутність пов’язання файлу та файлової змінної, правила описання вказівки assign; способи відкриття файлів; правила описання вказівок відкриття файлу мовою Pascal;

характеризує: особливості запису і виконання програм для роботи з файлами;
описує: типи файлів у мові TurboPascal;

формулює: правила читання та запис інформації у файл;

розв’язує: завдання по створенню програм роботи з файлами;

використовує: можливості середовища програмування для створення програм роботи з файлами;

дотримується правил: роботи за комп’ютером, реалізації програм роботи з файлами.

	2.5. Рекурсія (8 годин)

Поняття про рекурентні формули та рекурентні алгоритми. Програмування рекурсії. Обчислення формул з факторіалами та прогресій за допомогою рекурентних процедур.  

Практична робота № 13, 14 «Складання і реалізація програм для програм для рекурентних алгоритмів».


	називає: сутність поняття рекурсії; принцип побудови рекурентних алгоритмів; опції середовища програмування для роботи з рекурентними алгоритмами;
наводить: приклади рекурентних алгоритмів; 

розпізнає: рекурентні алгоритми;
характеризує: особливості створення і виконання рекурентних алгоритмів; 

описує: схематичне виконання рекурентних алгоритмів;
пояснює: виконання рекурентних алгоритмів;
формулює: принципи роботи рекурентних алгоритмів;

обґрунтовує: необхідність використання і застосування рекурентних алгоритмів;

оцінює: результати роботи реалізованого у вигляді програми розробленого рекурентного алгоритму для власних тестів;
розв’язує: завдання по створенню та тестуванню програм для рекурентних алгоритмів;
використовує: можливості середовища програмування для створення та налагодження програм для рекурентних алгоритмів;
дотримується правил: роботи за комп’ютером, реалізації рекурентних алгоритмів у вигляді програм.


Критерії оцінювання  рівня навчальних досягнень учнів
 з інформатики
5 КЛАС

Тема. Інформація. Інформаційні процеси.

	Рівень навчальних досягнень
	Бали
	Критерії оцінювання

	Початковий
	1 – 3
	Учень має уявлення про інформацію, може назвати органи чуттів, за допомогою яких людина сприймає інформацію. Знає і виконує правила безпеки при роботі в комп’ютерному класі.

	Середній
	4 – 6
	Учень розуміє, що таке інформація, може навести приклади інформації. Знає, як людина сприймає інформацію і що може з нею робити. 

	Достатній
	7 – 9
	Учень знає, що таке інформатика. Має знання про інформаційні процеси. Знає, що інформацію можна зберігати, обробляти, кодувати, передавати. Має уявлення про різні способи кодування інформації і спосіб кодування інформації в комп’ютері

	Високий
	10 – 12
	Учень має стійкі знання про інформацію та інформаційні процеси, засоби збереження, передачі, обробки інформації, різні способи кодування інформації. Вміє закодувати і розкодувати інформацію, задавати власні правила кодування інформації. Проявляє творчий інтерес. 


Тема. Інформаційно-обчислювальна система. 

	Рівень навчальних досягнень
	Бали
	Критерії оцінювання

	Початковий
	1 – 3
	Учень має уявлення про комп’ютер, можливості комп’ютера та призначення його складових частин. Вміє вмикати комп’ютер. Учень володіє початковими навичками роботи на клавіатурному тренажері.

	Середній
	4 – 6
	Учень знає можливості комп’ютера та призначення його складових частин. Знає  призначення  клавіатури та дисплея. Має уявлення про пам’ять комп’ютера і процесор. Знає призначення і розташування клавіш на клавіатурі. Вміє вводити малі та великі букви, користуючись  клавішами Caps Lock та Shift, цифри, розділові знаки.

	Достатній
	7 – 9
	Учень у цілому орієнтується в структурній схемі інформаційної системи; принципах вза​ємодії апаратної і програмної складових. Знає про два види пам’яті комп’ютера, їх особливості. Учень вміє користуватися клавіатурою, дотримуючись правил натискання на клавіші відповідними пальцями.

	Високий
	10 – 12
	Знає основні функції процесора. Учень   має   стійкі   системні   знання   з   теми. Вміє безпомилково користуватися клавіатурою, дотримуючись правил натискання на клавіші відповідними пальцями. У процесі виконання завдань проявляє творчий інтерес, ставить цікаві питання з теми. 


Тема 5 Системи числення. Двійкова арифметика.

	Рівень навчальних досягнень
	Бали
	Критерії оцінювання

	Початковий
	1 – 3
	Учні повинні знати суть поняття системи числення, історію виникнення чисел.

	Середній
	4 – 6
	Учні повинні знати непозиційні системи числення і позиційні системи числення. Учні повинні вміти перекладати цілі десяткові числа в двійкові і навпаки.

	Достатній
	7 – 9
	Учні повинні знати правила складання, множення та віднімання двійкових чисел. Вміти виконувати операції над двійковими числами.

	Високий
	10 – 12
	Учень   має   стійкі   системні   знання   з   теми. У процесі виконання завдань проявляє творчий інтерес, ставить цікаві питання з теми. 


6  КЛАС

Тема. Операційна система

	Рівень навчальних досягнень
	Бали
	Критерії оцінювання

	Початковий
	1 – 3
	Учень має уявлення про комп’ютер, можливості комп’ютера та призначення його складових частин. Знає і виконує правила безпеки при роботі в комп’ютерному класі. Вміє вмикати комп’ютер. 

	Середній
	4 – 6
	Учень знає можливості комп’ютера та призначення його складових частин. Вміє запустити програму з головного меню, змінювати розміри вікна, відкривати та закривати вікна, обчислювати нескладні арифметичні вирази за допомогою програми „Калькулятор”.

	Достатній
	7 – 9
	Учень вміє розпочинати і закінчувати роботу за комп’ютером. Знає основні елементи вікна в операційній системі WINDOWS. Вміє виконувати основні операції з вікнами: відкрити, закрити, згорнути, розгорнути на весь екран монітора, перемістити по екрану, змінити розміри вікна. Вміє використовувати пам’ять при обчислюванні арифметичних виразів за допомогою програми „Калькулятор”.

	Високий
	10 – 12
	Учень має уявлення про операційну систему її призначення та операційну систему WINDOWS. Учень має стійкі знання і уміння виконувати основні операції з вікнами без допомоги вчителя. У процесі виконання завдань проявляє творчий інтерес, ставить цікаві питання з теми. 


Тема. Прикладне програмне забезпечення загального  призначення. Текстовий редактор 

	Рівень навчальних досягнень
	Бали
	Критерії оцінювання

	Початковий
	1 – 3
	Учень має уявлення про призначення тестового редактора, його можливості. Розуміє, що редагувати означає виправляти, змінювати, доповнювати текст. Може набрати своє ім’я в текстовому редакторі.

	Середній
	4 – 6
	Учень знає про призначення текстового редактора. Вміє завантажувати текстовий редактор, встановити потрібний мовний режим на клавіатурі, дібрати заголовок до тексту і розташувати його на екрані монітора, розпочати з абзацу текст, ввести 1–2 речення. Має початкові знання про введення та редагування тексту, розташування тексту на екрані монітора. 

	Достатній
	7 – 9
	Учень знає основні елементи вікна текстового редактора та їх призначення, порядок створення та редагування тексту. Вміє розпочинати і закінчувати роботу з текстовим редактором , виділяти фрагменти тексту (слово, рядок, абзац), виконувати дії по форматуванню символів та абзаців за допомогою кнопок на панелях інструментів, встановлювати колір тексту, записувати текст на диск у поточну папку (можлива допомога вчителя). Володіє знаннями про будову тексту, тему та типи текстів. 

	Високий
	10 – 12
	Учень має стійкі знання про текст, типи та стилі текстів. Знає і використовує необхідні можливості текстового редактора, володіє основними прийомами роботи з текстовим редактором. Вміє самостійно вводити, редагувати, форматувати, розташовувати на екрані текстову інформацію і записувати текст на диск у поточну папку. Самостійно виконує навчальні завдання і в процесі виконання завдань проявляє творчий підхід.  


Графічний редактор

	Рівень навчальних досягнень
	Бали
	Критерії оцінювання

	Початковий
	1 – 3
	Учень має уявлення про призначення графічного редактора, його можливості. 

	Середній
	4 – 6
	Учень знає про призначення графічного редактора. Вміє завантажувати  графічний редактор, вибирати колір, інструменти для малювання в середовищі текстового редакто​ра, малювати за допомогою Олівця, Прямо​кутника. Лінії, Еліпса, зафарбовувати геомет​ричні фігури.

	Достатній
	7 – 9
	Учень знає основні елементи вікна графічного редактора та їх призначення, порядок створення та редагування малюнка. Вміє розпочинати і закінчувати роботу з графічним редактором. Має уявлення про точкові та растрові графіч​ні файли, вміє виділяти графічні об'єкти в се​редовищі графічного редактора. 

	Високий
	10 – 12
	Знає і використовує необхідні можливості графічного редактора, володіє основними прийомами роботи з графічним редактором. Вміє самостійно створювати малюнок і записувати  на диск у поточну папку. Може   здійснювати компоновку складеного зображення з набору графічних примітивів Самостійно виконує навчальні завдання і в процесі виконання завдань проявляє творчий підхід.  


Тема. Основи алгоритмізації і програмування. 

	Рівень навчальних досягнень
	Бали
	Критерії оцінювання

	Початковий
	1 – 3
	Учень має уявлення про алгоритм, блок–схему алгоритму, команди, виконавців. Може знайти помилку в найпростішому алгоритмі і скласти найпростіший алгоритм з життєвого досвіду. 

	Середній
	4 – 6
	Учень знає, що таке алгоритм і вміє складати алгоритми дій з повсякденного життя, використовувати матеріал з навчальних предметів для складання алгоритмів.  Має уявлення про лінійні алгоритми, алгоритми з циклом, алгоритми з розгалуженням. Може з допомогою вчителя складати і записувати алгоритми у вигляді блок–схеми. Працюючи з комп’ютерними програмами, допускає помилки, але вміє їх знаходити і виправляти. Розуміє, які висловлення хибні, які істинні, можу утворити заперечення висловлення.

	Достатній
	7 – 9
	Учень знає основні блоки для складання блок–схеми алгоритму та їх призначення. Вміє складати алгоритм і записувати алгоритм у вигляді послідовності команд та у вигляді блок–схеми. Розуміє, що таке цикл, розгалуження. Вміє складати алгоритми і записувати у вигляді блок–схеми лінійні алгоритми, алгоритми з циклом, алгоритми з розгалуженням.  Має уявлення про заперечення висловлення, про логічне слідування. Працюючи з комп’ютерними програмами, майже не допускає помилок.

	Високий
	10 – 12
	Учень має стійкі знання про алгоритм. Самостійно виконує навчальні завдання і в процесі виконання завдань проявляє творчий підхід.  


7  КЛАС

Тема Основи алгоритмізації і програмування. 

 Моделювання. Мова програмування ТurboРascal.

	Рівень навчальних досягнень
	Бали
	Критерії оцінювання

	Початковий
	1 – 3
	Учень має уявлення про об'єкти, їх властивості та способи відображення об'єктів у реальному житті. Знає і виконує правила безпеки при роботі в комп’ютерному класі. Учень має початкові знання  про програму, мову програмування, систему програмування, транслятори.

	Середній
	4 – 6
	Учень    має    уявлення     про    деякі    етапи розв'язування  прикладної задачі з викорис​танням комп'ютера. Учень має початкові знання про використання інформаційної моделі для дослідження реаль​них об'єктів; наводить приклади різних моде​лей реальних об'єктів та мету їх використання для розв'язування задач

Учень має початкові знання та вміння  про середовище програмування, має уявлення про основні складові алфавіту мови програмування. Учень володіє основними навичками роботи в середовищі мови програмування. Знає правила позначення ідентифікаторів ве​личин мовою  програмування: має уявлення про вказівки введення  і виведення, описані мовою програмування.  Має уявлення про опис числових величин у програмі, знає призначення основних складо​вих програми. 

	Достатній
	7 – 9
	Учень пояснює основні етапи  розв'язування прикладної задачі з використанням комп'ютера. Має уявлення про побудову неформальної моделі. Учень для простих задач визначає положення, на яких буде ґрунтуватися побудова інформа​ційної моделі; за допомогою вчителя визначає якими    властивостями     об'єктів    для     роз​в'язування конкретної задачі і побудові інфо​рмаційної моделі можна нехтувати. Учень знає про основні можливості редактора програм  у  середовищі   програмування;  знає правила опису вказівки надання значень; вміє перекладати прості лінійні алгоритми з алго​ритмічної мови на мову програмування; має уявлення про виклик стандартних функцій. 

	Високий
	10 – 12
	Учень має стійкі системні знання та продукти​вно їх використовує    

Вміє вільно використовувати знання про інфо​рмаційну модель. Учень вміє виконувати програму в командно​му  режимі; самостійно  перекладати лінійні алгоритми на мову програмування; знає пріо​ритет операцій. Учень вміє складати, налагоджувати і тесту​вати лінійні програми: записувати коментарі до   лінійних   програм;   має   стійкі   системні знання   про  опис  лінійних   програм   мовою програмування. У процесі виконання завдань проявляє творчий підхід. 


Алгоритми і програми з розгалуженням. Алгоритми і програми з повторення.
	Рівень навчальних досягнень
	Бали
	Критерії оцінювання

	Початковий
	1 – 3
	Учень має уявлення про вказівки і процеси, що повторюються,  відрізняє цикл від звичай​ної команди про виконання дії.  Має уявлення про вказівку розгалуження. 
Учень  відрізняє   вказівку  розгалуження   від повторення; наводить приклади алгоритмів із вказівками повторення, алгоритмів з розгалуженнями.

	Середній
	4 – 6
	Учень вміє відображати базову структуру з розгалуженням графічно. Розуміє запис простих логічних виразів над числовими величинами. Має уявлення про повну структуру розгалу​ження та скорочену структуру розгалуження. Пояснює призначення окремих команд циклі​чних алгоритмів і з розгалуженням, описаних мовою програмування.

	Достатній
	7 – 9
	Учень має навички перекладу циклічних ал​горитмів і алгоритмів з розгалуженням на мову програмування. Самостійно вміє описувати простий логічний вираз і оцінювати його істинність при поточ​них значеннях величин. Вміє пояснювати призначення окремих команд у циклічних алгоритмах та алгоритмах з розга​луженням, описаних мовою програмування. Вміє самостійно складати програми на вико​ристання команд повторення та розгалуження.

	Високий
	10 – 12
	Учень   самостійно   складає   прості   циклічні програми та програми з розгалуженням мо​вою програмування (знаходження більшого з двох, більшого з трьох, суми і добутку послі​довності чисел). Вміє дописати відсутню частину програми за наявності відповідних коментарів. Налагоджує циклічні програми і програми з розгалуженням. Має стійкі системні знання та продуктивно їх використовує. Вміє   розв'язувати   задачу   з   використанням структур повторення і розгалуження.


Елементи комп’ютерної графіки

	Рівень навчальних досягнень
	Бали
	Критерії оцінювання

	Початковий
	1 – 3
	Учень графічні можливості мови програмування.

	Середній
	4 – 6
	Учень має уявлення про команди малюван​ня та їх опис мовою програмування. Уявлення про можливості підключення графіки до програм, описаних мовою програмування.

	Достатній
	7 – 9
	Вміє   описувати   команду   малювання   лінії, прямокутника, кола і овалу мовою програмування. Вміє складати програ​му на малювання з використанням лінії і кола.

	Високий
	10 – 12
	Вміє складати циклічні програми на малювання.
Складати прості програми на малювання гра​фічних зображень
Учень вміє складати, налагоджувати і тесту​вати програми на опрацювання рядкових ве​личин і графічної інформації, має стійкі системні знання та проду​ктивно їх використовує


Прикладне програмне забезпечення загального призначення. 

Комп’ютерні презентації.

	Рівень навчальних досягнень
	Бали
	Критерії оцінювання

	Початковий
	1 – 3
	Учень пояснює поняття та призначення комп’ютерних презентацій, порівнює слайдові, потокові та мультимедійні презентації, називає кілька програмних і технічних засобів, призначених для розробки і показу презентацій.

	Середній
	4 – 6
	Учень описує кілька способів створення PowerPoint-презентацій. Вміє створювати у середовищі PowerPoint порожні презентації, презентації на основі шаблонів, а також презентації на базі інших презентацій. вміє додавати до слайдів PowerPoint текстову, графічну та звукову інформацію й настроювати параметри її відтворення;

	Достатній
	7 – 9
	Учень уміє додавати до об’єктів на слайдах PowerPoint анімаційні ефекти. Учень вільно володіє засобом розробки слайдових презентацій Microsoft PowerPoint. Уміє керувати рухом об’єктів на слайдах PowerPoint, додавати до презентації інтерактивні елементи й використовувати їх під час показу; зберігати презентацію у середовищі Microsoft PowerPoint.

	Високий
	10 – 12
	Учень самостійно виконує навчальні завдання з розробки слайдових презентацій. Учень має стійкі системні знання про засоби розробки й демонстрації слайдових презентацій та продуктивно їх використовує. Під час виконання завдань проявляє творчий підхід.


8  КЛАС

Тема.  Основи алгоритмізації і програмування.  Процедури і функції.

	Рівень навчальних досягнень
	Бали
	Критерії оцінювання

	Початковий
	1 – 3
	Учень має уявлення про основний і допоміж​ний алгоритм; про правила виклику будь-якого алгоритму для розв'язування іншої за​дачі. 

	Середній
	4 – 6
	Учень     розрізняє     команди     звернення мовою програмування   до   алгоритмів   і функцій,    вміє   розрізнити    аргументи    і результати; має уявлення про формальні і фактичні параметри.

	Достатній
	7 – 9
	Учень розрізняє опис алгоритму та опис фун​кції; може пояснити правила опису допоміж​ного алгоритму мовою програмування; може пояснити правила опису вказівки звернення до алгоритму мовою програмування. Учень має уявлення про локальні і глобальні змінні; може пояснити правила опису факти​чних параметрів у команді звернення до до​поміжного алгоритму.

	Високий
	10 – 12
	Учень має стійкі системні знання та продукти​вно їх використовує.    

Самостійно складає програми з підпрограма​ми мовою програмування. Має уявлення  про налагодження програми з підпрограмою, вміє дописати відсутню частину програми за наявності відповідних коментарів. У процесі виконання завдань проявляє творчий підхід. 


Рядкові величини.

	Рівень навчальних досягнень
	Бали
	Критерії оцінювання

	Початковий
	1 – 3
	Учень має уявлення  про рядкові константи, вміє відрізнити числову константу від рядкової.   Учень має уявлення про відображення рядко​вих констант при описуванні алгоритмів на опрацювання рядкових величин.

	Середній
	4 – 6
	Учень пояснювати   в  чому   полягає  операція конкатенації.      Наводить приклади задач на опрацювання рядко​вих величин. Учень має уявлення про основні вказівки опрацю​вання рядкових величин типу вирізання символів. Може пояснити призначення функції визна​чення довжини рядкової величини. Учень має уявлення про правила порівняння рядкових величин.   Має  уявлення   про  опис  рядкових   величин мовою програмування. 

	Достатній
	7 – 9
	Учень за допомогою вчителя  може скласти алгоритм на заміну в тексті одного символу іншим, підрахування кількості певних фраг​ментів тексту тощо. Має уявлення про використання операції кон​катенації при опрацюванні рядкових величин мовою програмування. Має уявлення про опис основних функцій для опра​цювання рядкових величин мовою програмування. 
Учень вміє переводити алгоритми з опрацювання рядкових величин на мову про​грамування.  Вміє реалізовувати на комп'ютері готову про​граму з опрацювання рядкових величин. 

	Високий
	10 – 12
	Учень      за      допомогою      вчителя      вміє розв’язувати задачі на виконання операцій ре​дагування в тексті, записувати коментарі до готових програм  на опрацювання рядкових величин.  Учень вміє реалізовувати на комп'ютері алго​ритм на опрацювання рядкових величин, опи​саного мовою програмування, налагоджувати програми на опрацювання рядкових величин, описаних мовою програмування. Учень вміє складати, налагоджувати і тесту​вати програми на опрацювання рядкових ве​личин. Має стійкі системні знання та проду​ктивно їх використовує.


Табличні величини. Одновимірний масив.

	Рівень навчальних досягнень
	Бали
	Критерії оцінювання

	Початковий
	1 – 3
	Учень має уявлення про табличні величини, вміє відрізняти просту величину від структурованої. Учень вміє зобразити табличну величину у вигляді набору клітинок; наводить приклади табличних величин, які використовуються у житті. Учень має уявлення про призначення таблич​них величин,  про індекс (номер) табличної величини та її значення.

	Середній
	4 – 6
	Учень вміє за номером знаходити значення величини і навпаки за значенням знаходити її номер. Вміє записувати прості логічні умови з табли​чними величинами.  Має уявлення  про використання табличних величин в умовах вказівок з розгалуженням і повторенням. Учень має уявлення про опис табличних ве​личин  мовою  програмування, про розв'язу​вання задач на знаходження суми елементів табличних величин, на переставляння елемен​тів у таблицях, про звернення до елементів таблиці мовою програмування.

	Достатній
	7 – 9
	Учень має уявлення про задання в програмі значень елементів табличної величини.  Вміє за допомогою вчителя перекладати алго​ритм на знаходження суми елементів таблич​ної величини, переставляння елементів таб​лиці на мову програмування. Учень за допомогою вчителя вміє використо​вувати процедури в програмі для задання зна​чень елементів табличної величини та виве​дення результатів роботи програми з опрацю​вання табличних величин.     За допомогою вчителя вміє складати програ​му на знаходження мінімального (максималь​ного) елемента в таблиці. 
Учень вміє самостійно складати програму на знаходження номера елемента в таблиці, що має певну властивість. Має уявлення про різні способи задання елементів табличних величин у програмі. Має уявлення про типи алгоритмів впорядкування табличних величин.

	Високий
	10 – 12
	Учень вміє пояснити алгоритм впорядкування методом прямого вибору та записувати його мовою програмування. За допомогою вчителя розв'язувати на комп'ютері просі задачі на опрацювання табличних ве​личин:  заповнення  елементів таблиці,  заміна елементів таблиці тощо. Налагоджувати програми на опрацювання табличних величин, описаних мовою програмування.  Учень вміє складати, налагоджувати і тестувати програми на опрацювання табличних величин; записувати коментарі до програм на опрацювання табличних величин. Має стійкі системні знання та продуктивно їх використовує.


Двовимірний масив.

	Рівень навчальних досягнень
	Бали
	Критерії оцінювання

	Початковий
	1 – 3
	Учень має уявлення про табличні величини, вміє відрізняти просту величину від структурованої. Учень вміє зобразити табличну величину у вигляді набору клітинок; наводить приклади табличних величин, які використовуються у житті. Учень має уявлення про призначення таблич​них величин,  про індекс (номер) табличної величини та її значення. Знає і виконує правила безпеки при роботі в комп’ютерному класі.

	Середній
	4 – 6
	Учень вміє за номером знаходити значення величини і навпаки за значенням знаходити її номер. Вміє записувати прості логічні умови з табли​чними величинами.  Має уявлення  про використання табличних величин в умовах вказівок з розгалуженням і повторенням. Учень має уявлення про опис табличних ве​личин  мовою  програмування, про розв'язу​вання задач на знаходження суми елементів табличних величин, на переставляння елемен​тів у таблицях, про звернення до елементів таблиці мовою програмування.

	Достатній
	7 – 9
	Учень має уявлення про задання в програмі значень елементів табличної величини.  Вміє за допомогою вчителя перекладати алго​ритм на знаходження суми елементів таблич​ної величини, переставляння елементів таб​лиці на мову програмування. Учень за допомогою вчителя вміє використо​вувати процедури в програмі для задання зна​чень елементів табличної величини та виве​дення результатів роботи програми з опрацю​вання табличних величин.     За допомогою вчителя вміє складати програ​му на знаходження мінімального (максималь​ного) елемента в таблиці. 
Учень вміє самостійно складати програму на знаходження номера елемента в таблиці, що має певну властивість. Має уявлення про різні способи задання еле​ментів табличних величин у програмі. Має уявлення про типи алгоритмів впорядку​вання табличних величин.

	Високий
	10 – 12
	Учень вміє пояснити алгоритм впорядкування методом прямого вибору та записувати його мовою програмування. За допомогою вчителя розв'язувати на комп'ю​тері просі задачі на опрацювання табличних ве​личин:  заповнення  елементів таблиці,  заміна елементів таблиці тощо. Налагоджувати програми на опрацювання табли​чних величин, описаних мовою програмування.  Учень вміє складати, налагоджувати і тестувати програми на опрацювання табличних величин; записувати коментарі до програм на опрацю​вання табличних величин. Має стійкі системні знання та продуктивно їх використовує.


Записи. Файли. Рекурсія.

	Рівень навчальних досягнень
	Бали
	Критерії оцінювання

	Початковий
	1 – 3
	Учні повинні знати призначення та правила опису структури запис; призначення файлів у мові TurboPascal; типи файлів у мові TurboPascal; сутність поняття рекурсії; призначення рекурсії.

	Середній
	4 – 6
	Учні повинні знати: опис файлової змінної та ії призначення; сутність пов’язання файлу та файлової змінної, правила описання вказівки assign; принцип побудови рекурентних алгоритмів. Учні повинні вміти: організовувати програмний тип запис та застосовувати його; налагоджувати програми з використанням типу запис;.

	Достатній
	7 – 9
	Учні повинні знати: способи відкриття файлів; правила описання вказівок відкриття файлу мовою Pascal; правила читання та запис інформації у файл; правила закриття файлу.

Учні повинні вміти: працювати з файлами у середовищі Pascal; складати та реалізовувати  програми для роботи з файлами; застосовувати рекурентні формули; програмно обчислювати факторіали та прогресії.

	Високий
	10 – 12
	Учні повинні вміти:  налагоджувати програми з файлами; використовувати різні типи файлових змінних; організовувати запис та читання інформації у файл; складати та реалізовувати  програми на рекурсію; налагоджувати програми з рекурсіями.

Має стійкі системні знання та продуктивно їх використовує.


�Держстандарт 2004 года, по которому ещё работает школа в 5-11 классах основан на 12-летней концепции. Как убирать, если это так?


�Исправлено с 12


�Переклад  чисел з десяткової системи числення в двійкову, та навпаки.
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