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Розвиток критичного мислення за 
допомогою програми Photo Story 3

Вчитель-новатор. Практичне використання засобiв
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Контекст
Успiх будь-якого заняття завжди залежить вiд його початку. 
Вiн визначає тон навчання, допомагає зацiкавити цiлями 
навчання та забезпечує максимальну продуктивнiсть 
основної частини уроку. Зазвичай заняття розпочинаються 
базовими адмiнiстративними завданнями, наприклад 
заповненням журналу вiдвiдуваностi та iншої дiяльнiстю 
технiчної й органiзацiйної спрямованостi. За допомогою 
програми Photo Story 3 вчителi можуть створювати 
захопливий, цiкавий початок занять, що мотивує, 
використовуючи цифровi зображення. Для створення 
матерiалiв такого типу знадобиться всього 15 хвилин.

Огляд нововведень
Iмпортувавши низку пов'язаних зображень, завантажених з Iнтернету й анiмованих у програмi 
Photo Story 3, можна створити динамiчне завдання, що надихає, для початку заняття. Вiдеозаписи 
захоплюють учнiв, що дає вам змогу розпочати обговорення цiлей заняття перед вивченням 
матерiалу та навiть використати методики швидкого оцiнювання учнiв.

Використовуванi засоби
Bing, програму Photo Story 3 (сумiсну з Windows XP та Windows 7).

Основнi запитання для роздумiв
1. Як зазвичай ви розпочинаєте заняття?
2. Чим може бути корисне використання звичайних зображень?
3. Якi iснують iншi методи для заохочення обговорення в класi?

Завантаження

Веб-посилання
Завантажити Photo Story 3

безкоштовно

Посилання на вiдеозапис
Переглянути приклад

ресурсу для початку заняття, 
створеного у програмi Photo Story 3

Посилання на вiдеозапис
Дiзнатися, як просто створювати

завдання для початку заняття 
у програмi Photo Story 3


