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Експериментальне дослiдження 
програми Microsoft MultiPoint
У дослiдженнi представлено iнтерв’ю та спостереження, проведенi в Ханої, 
В’єтнам, протягом грудня 2008 року в репрезентативнiй ханойськiй школi, де було 
випробувано технологiю на основi пакета SDK для MultiPoint™.

Основнi положення
У цьому прикладi представлено досвiд проведення занять iз використанням технологiї Microsoft 
MultiPoint у межах експериментальної програми у школi Le Quy Don у передмiстi Ханоя, В’єтнам.

Незважаючи на низьке спiввiдношення кiлькостi вчителiв до кiлькостi учнiв (аж до 1:60) i частi 
випадки порушення енергопостачання, викладачам школи Le Quy Don вдалося забезпечити учням 
доступ до технологiй завдяки використанню технологiї MultiPoint у формi програми Mouse Mischief. 
Поєднуючи традицiйнi методики з використанням класної дошки й крейди та iнтерактивнi переваги 
програми Mouse Mischief, учителям вдалося зробити заняття у класi цiкавiшими.

Цей експеримент виявився успiшним, оскiльки система MultiPoint дала змогу вчителям виявити 
новi можливостi для спiльної працi учнiв i їхнього зручного розташування в переповнених класах. 
Учням подобається активне навчання в однокласникiв, можливiсть спiльно працювати в маленьких 
згуртованих групах i використовувати комп’ютери на уроках.

Школа Le Quy Don у передмiстi 
Ханоя проводить оцiнювання 
технологiї MultiPoint для 
«вдосконалення методик 
викладання всiх шкiльних 
дисциплiн».

ВИЗНАЧЕННЯ 
ТЕРМIНIВ
• MultiPoint – це технологiя 

для пiдтримки 
соцiальних форм 
навчальної дiяльностi, 
розроблена корпорацiєю 
Майкрософт. Завдяки 
їй кiлька людей можуть 
спiльно працювати 
за одним комп’ютером, 
використовуючи кiлька 
мишей.

• Mouse Mischief – це 
застосунок на основi 
технологiї MultiPoint, 
який дає змогу вчителям 
створювати вмiст 
у застосунку PowerPoint, 
доступ до якого може 
отримати велика група 
учнiв.

• Технологiя MultiPoint 
використовується 
у школах на добровiльнiй 
основi для бiльшого 
залучення учнiв 
у навчальну дiяльнiсть, 
розвитку навикiв 
групової роботи 
та допомоги вчителям 
у розробцi оригiнальних 
форм навчання.
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Проблеми й переваги
Проблеми школи Le Quy Don
• Проблеми з обладнанням, зокрема несправнi мишi й порушення енергопостачання, якi 

призводять до перезавантаження комп’ютерiв.

• Викладачам доведеться з’ясувати, чи учням у маленьких групах потрiбна одна спiльна миша 
або кожному учневi слiд видiлити окрему мишу.

• У великих групах вчителi мають винайти способи керування групою та виявити ступiнь 
природного захоплення учнiв, коли вони побачать вказiвники мишей на екранах.

• «Рекомендованi способи» для вчителiв щодо використання системи дотепер розроблюються.

• Керiвництву школи слiд буде брати участь в оцiнюваннi використання програми Mouse Mischief 
у школi, що потребуватиме додаткових часу й зусиль.

Переваги технологiї MultiPoint
• Система допомагає школам, яким бракує необхiдних ресурсiв, використовувати наявну 

технологiчну iнфраструктуру для розширення доступу для бiльшої кiлькостi учнiв.

• Учнi зберiгають зацiкавленiсть, оскiльки їм не байдужi їхнi оцiнки, i їм подобається працювати 
iз вмiстом, спроектованим на великий екран.

• Викладачi вiдчувають зв’язок зi своїми учнями, оскiльки можуть оцiнювати результати окремих 
учнiв i всiєї групи швидко й оперативно.

• Технологiя MultiPoint має вбудованi засоби гнучкостi. Залежно вiд методики викладання її 
можна використовувати по-рiзному. Немає єдиного «правильного» способу використання 
програми Mischief.

• Система допомагає вчителям винаходити способи для того, щоб група почувалася «меншою», 
нiж вона є насправдi.

Експериментальна програма
У жовтнi 2008 року компанiя Microsoft Vietnam оголосила про продовження дiяльностi, розпочатої 
ранiше у Хайфонi, В’єтнам, яка полягала в ознайомленнi шкiл мiста Ханой з оцiнюванням технологiї, 
що обiцяла змiнити обличчя навчальних технологiй у В’єтнамi та за його межами. Завдяки технологiї 
MultiPoint кiлька людей можуть одночасно працювати за одним комп’ютером, використовуючи 
спiльнi периферiйнi пристрої, наприклад мишу. Ця технологiя дає змогу створювати для учнiв 
унiкальнi соцiальнi форми навчальної дiяльностi. Один iз таких застосункiв – Mouse Mischief – 
створили дослiдники з пiдроздiлу Microsoft Research Asia. Це застосунок iз компонентом plug-in 
PowerPoint, який дозволяє вчителям проводити iнтерактивнi заняття у класах. Учнi сидять у класах за 
партами й за допомогою мишей беруть участь у виконаннi завдань, створених учителем.

Двадцять двi школи погодилися взяти участь у випробуваннях. Серед них була й початкова 
середня школа Le Quy Don (вiдповiдає 6-9 класам у США), про яку i йдеться в цьому дослiдженнi. 
Цю державну школу для середнього класу було вибрано тому, що її директор i вчителi дуже 
захоплюються вдосконаленням навчальних методик. Ця школа вiдносно добре фiнансується 
та добре розвивається, але вiдсутнiсть постiйного енергопостачання часто змушує використовувати 
альтернативнi джерела живлення.

Сидячи за партами, 
учнi брали участь у 
виконаннi спiльних 
завдань, проявляючи 
зацiкавленiсть.
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Школа Le Quy Don розташована в передмiстi Ханоя. Це вiдносно нова школа, заснована в 1995 роцi 
для задоволення потреб населення столицi В’єтнаму, яке збiльшується. Школа, в якiй працює 
та навчається 1 548 учнiв i 62 вчителi, завоювала добру репутацiю через високу якiсть викладання 
та знання своїх учнiв, якi добре себе зарекомендували на вступному iспитi до середньої школи мiста. 
Директор школи панi Лан (Lan) постiйно працює над зростанням успiшностi учнiв, покращення 
методик викладання та навчального обладнання.

У цьому дослiдженнi йдеться про директора, учителя математики та двох учнiв, а також описано 
загальний досвiд проведення занять iз використанням технологiї Microsoft MultiPoint у школi Le Quy 
Don. Мета цього дослiдження – надати читачевi уявлення про проблеми й переваги, що виникають 
у зв’язку iз використанням експериментальної програми MultiPoint.

У класi
Деякi факти
• Технологiя MultiPoint доповнює рiзноманiтний набiр методик викладання; система не обмежує 

вчителя певним напрямком або стилем викладання.

• Учнi проявляють зацiкавленiсть, оскiльки їм не байдужi їхнi оцiнки, i вони можуть впливати 
на те, що вiдбувається на великому екранi.

Як технологiя MultiPoint доповнює наявнi методики викладання у школi Le Quy Don? Для чого 
її використовували вчителi та як на це реагували учнi?

Пiд час цього експериментального перiоду у школi Le Quy Don було обладнано «кiмнату Mischief», 
в якiй було встановлено РК-проектор iз кабелями-подовжувачами USB, що стелилися по пiдлозi. 
Кабелi було пiдключено до звичайних надiйних i недорогих мишей USB. Кожну мишу спiльно 
використовували вiд 3 до 6 учнiв (вiд 1 до 2 парт), якi по черзi керували нею.

На початку заняття застосунок Mouse Mischief було спроектовано на екран, i кожна група вибирала 
вказiвники мишей, якi вiдповiдали iменам учнiв у їхнiх групах. Учнi вiдразу ж проявили зацiкавленiсть 
пiд час цього веселого процесу iнiцiалiзацiї. Вони з ентузiазмом використовували застосунок 
MultiPoint пiд час уроку, оскiльки розумiли, що їхнi оцiнки буде зафiксовано. Отже, учнi проявляли 
бiльше уваги пiд час уроку. Привернувши до себе увагу, вчитель мав можливiсть вибрати, як саме 
розпочати заняття – скористатися класною дошкою, прочитати лекцiю, використати застосунок 
PowerPoint або навiть перейти вiдразу до використання технологiї MultiPoint.

Викладачi, якi мали досвiд роботи iз застосунком PowerPoint, бiльш творчо пiдiйшли до розробки 
завдань iз використанням технологiї MultiPoint. Один учитель протягом лекцiї проводив 
опитування iз запитаннями з кiлькома варiантами вiдповiдей i завершив заняття кiлькома цiкавими 
й корисними груповими змагальними вправами. Наприклад, учитель роздав учням завдання, 
а потiм продемонстрував його вiртуальну версiю на екранi. Групи учнiв пропонували свої вiдповiдi, 
змагаючись одна з одною; значущiсть вiдповiдей кожної групи посилювалась їхнiм вiдображенням на екранi.

Перебiг уроку рiзнився залежно вiд методики кожного вчителя. Для викладання нового матерiалу 
вчитель поєднував використання шкiльної дошки та застосунку PowerPoint, а потiм завершив 
заняття груповим переглядом вмiсту з використанням технологiї MultiPoint. Пiд час занять, основна 

У школi Le Quy Don 
користуються 
звичайними недорогими 
мишами USB з кабелями, 
якi прокладено по пiдлозi. 
Зараз їх оновлюють 
до безпроводових мишей.



www.microsoft.com/unlimitedpotential
6

увага на яких зосереджувалася на переглядi вмiсту, вчитель використовував застосунок PowerPoint 
протягом усього уроку, за потреби використовуючи форми дiяльностi з використанням технологiї 
MultiPoint. Наприкiнцi уроку вчитель пiдняв табло, на якому було показано, яка група отримала 
найбiльше балiв. Учнi з нетерпiнням чекали цього моменту та дуже пишалися отриманими балами.

Директор школи
Деякi факти
• Директор узяла участь в експериментальнiй програмi через своє бажання дiзнатися про 

методи, якi пiдвищують успiшнiсть учнiв на тривалий перiод.

• Керiвництво школи вагалося, чи слiд придбати кожнiй дитинi по мишi або однiєю мишею має 
спiльно користуватися невелика група.

• Наявнi комп’ютернi ресурси школи не дозволяли всiм учням мати постiйний доступ 
до комп’ютера; завдяки технологiї MultiPoint цю проблему вирiшено.

Панi Лан – колишнiй вчитель, яка серйозно ставиться до успiху своїх учнiв. Її турбувало 
спiввiдношення кiлькостi вчителiв до кiлькостi учнiв (зазвичай 1:60) i питання можливостей розвитку 
в учнiв навикiв, необхiдних для досягнення успiху в iнформацiйнiй економiцi.

Перед початком 2008 навчального року троє вчителiв зi школи Le Quy Don вiдвiдали навчальнi 
заняття з використання технологiї MultiPoint у педагогiчному коледжi в Ханої. Вони повернулися звiдти 
приємно враженi й переконали панi Дан упровадити та провести оцiнювання системи MultiPoint.

Панi Лан пояснила: «Ми взяли участь [в експериментальнiй програмi MultiPoint], оскiльки бажали 
розвиватися й були зацiкавленi в дослiдженнi можливостей удосконалення методик викладання. Ми 
хотiли, щоб нашi молодi вчителi були першими в цьому. Ми хотiли, щоб наша школа стала першою у країнi».

Технологiю MultiPoint можна розглядати «як спосiб ефективного використання ресурсiв». Через 
брак учителiв i комп’ютерiв деякi учнi не були залученi до участi в заняттях з iнформатики. Завдяки 
технологiї MultiPoint з’явилася нагода ефективно поширювати IТ-освiту серед бiльшої кiлькостi 
учнiв. За словами панi Лан, технологiю MultiPoint також можна використовувати для покращення 
викладання всiх шкiльних дисциплiн. Оскiльки технологiю MultiPoint можна використовувати 
в будь-яких дисциплiнах, збiльшився загальний час, який учнi проводять за комп’ютером.

Клас було влаштовано так, щоб учнi в невеликих групах спiльно використовували одну мишу, замiсть 
того, щоб кожен iз 60 дiтей мав свою власну. Панi Лан непокоїла проблема «недостатньої кiлькостi 
мишей для кожного учня. Ми мали з’ясувати, чи нам насправдi потрiбна одна миша чи може 
користуватися однiєю спiльною мишею. Кожен учитель по-рiзному дивився на це питання».

Панi Лан проводила оцiнювання програми Mouse Mischief у своїй школi протягом одного року, 
перш нiж вирiшила, що робити далi. «Спочатку реакцiя вчителiв i учнiв була позитивною. Якщо вона 
ефективна й подобається людям, я посприяю, щоб її використовували в iнших класах». Панi Лан 
планує провести спостереження за якiстю викладання та отримати вiдгуки вчителiв щодо впливу 
нової технологiї на успiшнiсть, ставлення та зацiкавленiсть учнiв.

«Моя мета – не тiльки використання технологiї. Класна дошка й крейда дуже кориснi. 
Я використовуватиму технологiю, щоб спробувати вирiшити проблему низького спiввiдношення 

Панi Лан, директор 
школи Le Quy Don у Ханої, 
пояснює, чому вона 
вирiшила впровадити 
технологiю MultiPoint 
у кiлькох класах своєї 
школи.
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кiлькостi вчителiв до кiлькостi учнiв i вивчити можливостi вдосконалення методик викладання 
i пiдвищення мотивацiї учнiв».

Вчитель
Деякi факти
• Технологiя MultiPoint допомогла вирiшити проблему низького спiввiдношення кiлькостi 

вчителiв до кiлькостi учнiв.

• Учителi мали логiчно поєднувати iнтерактивнi вправи iз традицiйними методами проведення занять.

До Мiнь Ань (Do Minh Anh), 26 рокiв, викладає математику та iнформатику у 8-му класi школи Le Quy 
Don майже два роки. Це один iз чотирьох учителiв, яких обрали для участi у тренiнгу й оцiнюваннi 
технологiї MultiPoint у школi. «Я зголосилася на участь у цьому проектi, тому що зацiкавлена в тому, 
щоб дiзнатися все про свою роботу».

[Використання технологiї MultiPoint] абсолютно вiдрiзняється вiд традицiйних способiв викладання, 
тому що в учнiв з’являється бiльше можливостей взаємодiяти з учителями. Зворотний зв’язок 
з учнями став швидшим.

«Найбiльша проблема в моїй викладацькiй практицi – розмiр класу». Для панi Мiнь Ань 55 учнiв 
в одному з її математичних класiв – це нормально. «Я вважаю, що у класi має бути 20-30 учнiв». 
Щоб придiляти бiльше уваги кожнiй дитинi, панi Мiнь Ань використовувала технологiю MultiPoint 
для полегшення визначення стану класу, вiдповiдно коригуючи процес викладання. «[Завдяки 
використанню технологiї MultiPoint] викладання стало бiльш вiдкритим i прозорим. Моя методика 
викладання стала ближчою до учнiв. Я вiдчуваю те, що вiдчувають мої учнi, а зворотний зв’язок став 
швидшим i простiшим».

Панi Мiнь Ань вважає, що учням було цiкаво використовувати технологiю MultiPoint, тому що вони 
самi почали створювати вмiст, а не лише користуватися ним. Беручи участь у створеннi спiльного 
вмiсту, вони вiдчувають свою причетнiсть до проведення заняття.

У її класi кожнi 3-5 учнiв спiльно користуються однiєю мишею, по черзi керуючи нею. Хоч це трохи 
й незручно, але панi Мiнь Ань ефективно це використовує. «Ранiше я використовувала застосунок 
PowerPoint пiд час занять, тож я могла скористатися цими навичками, але технологiя MultiPoint дала 
учням можливiсть бiльше взаємодiяти на моїх уроках. Учнi працювали у групах активнiше й краще. 
В’єтнамським учням подобаються виконувати вправи, згуртувавшись у групи, а технологiя MultiPoint 
сприяє цьому. Для отримання остаточної вiдповiдi маленька група учнiв мала спiлкуватися мiж собою 
бiльше, нiж зазвичай, оскiльки система дає можливiсть лише для однiєї вiдповiдi, яку може бачити 
кожен. Я хочу, щоб у кожному класi нашої школи використовували технологiю MultiPoint».

Основний недолiк технологiї MultiPoint, на думку панi Мiнь Ань, полягала в тому, що учням iнодi було 
важко спiлкуватися. Iнодi здавалося, що все виходить з-пiд контролю, якщо не вжити вiдповiдних 
заходiв. Вона вважала, що все це прийде з досвiдом i практикою. «Технологiя MultiPoint добре 
працювала у класах iз хорошою поведiнкою, але були певнi труднощi в неслухняних класах».

Панi Мiнь Ань вбачає користь технологiї MultiPoint у переглядi вмiсту, а не у викладаннi нового вмiсту, 
де вона все ще вiддавала перевагу класнiй дошцi. Зараз вона обмiрковує можливiсть використання 
технологiї MultiPoint у викладаннi нового вмiсту та вважає, «що з часом це вдасться».

До Мiнь Ань використовує 
технологiю MultiPoint 
на уроках математики 
iз грудня 2008 року.
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Учнi
Деякi факти
• Учнi вважають, що технологiя MultiPoint дуже корисна для розвитку навикiв групової роботи.

• Навiть спiльно користуючись однiєю мишею, учням подобалось використовувати технологiю 
MultiPoint.

• Учнi проявляли бiльше зацiкавлення пiд час заняття, i їм подобалося брати участь у створеннi вмiсту.

• Учням подобалося взаємодiяти з учителем i однокласниками.

Дуонґ (Duong) – 13-рiчна учениця 8-го класу школи Le Quy Don. Вона родом iз Ханоя i не користувалася 
комп’ютером у школi, оскiльки не була зарахована на уроки iнформатики. Дук (Duc) того ж вiку, що 
й Дуонґ. Вони вiдвiдували деякi спiльнi заняття. Його було зараховано на уроки iнформатики, якi 
проходили тричi на тиждень. Вони вiдносно успiшнi учнi й успiшно пройшли оцiнювання.

Дуонґ i Дук використовували технологiю MultiPoint у невеликих групах на заняттях iз бiологiї 
та математики. Незважаючи на те, що не кожному дiсталася окрема миша, «майже кожен у групi 
змiг нею скористатися». Хоч вони й звикли до класiв iз 60 учнями, але їм це не подобалося, оскiльки 
не можна було привернути увагу вчителя.

Дуонґ пригадує, що викладання з використанням технологiї MultiPoint вiдрiзнялося вiд звичайного 
викладання, оскiльки «було простiше зрозумiти урок, та весь клас брав участь у ньому. [Поєднання 
традицiйного викладання та технологiй на зразок MultiPoint] було ефективне, оскiльки iнодi краще 
працював традицiйний метод». Вона стверджує, що технологiя MultiPoint «спонукала учнiв до участi; 
їм подобалося швидко отримувати вiдгуки на свої вiдповiдi на запитання викладача».

Дук погоджується; вiн вважає, що технологiя MultiPoint доповнювала традицiйне викладання, 
залежно вiд методики викладання кожного вчителя та предмету навчання. «Викладання можна 
зробити ефективним, як у випадку з бiологiєю, але щодо iнших дисциплiн можуть виникати певнi 
труднощi. За традицiйного викладання в учнiв частiше виникали труднощi пiд час занять. Але все-таки 
важко сказати, чи учнi стали навчатися краще або стали щасливiшими й бiльш зацiкавленими. 
Завжди найважливiшою була успiшнiсть учня, i я не думаю, що технологiя може навчати учнiв – 
їх повинен навчати вчитель». Дук додав, що технологiя MultiPoint має використовуватися для 
повторення урокiв, викладених за традицiйними методами.

У В’єтнамi шанують згуртованiсть та ефективна групова робота. Дуонґ зазначає, що «[технологiя 
MultiPoint] допомогла їм у розвитку навикiв групової роботи. Група обговорювала свою вiдповiдь 
i робила остаточний вибiр, який потiм вiдображався для вчителя й усiєї аудиторiї. Пiд час традицiйного 
заняття вчитель просто вказав би на певного учня, який би й вiдповiв. Крiм того, можливiсть 
отримання балiв, яку надає технологiя MultiPoint, покращує атмосферу навчання. Ми бiльше 
змагаємось та бiльше працюємо у групах».

Щодо способiв використання технологiї MultiPoint учителями у класах, Дук припустив, що «було 
б краще, якби вчителi використовували трохи менше вмiсту. Пiд час викладання з використанням 
комп’ютерних технологiй зазвичай з’являється бiльше вправ, але коли їх забагато, учнi можуть 
розгубитися».

7-ий клас учнiв на уроцi 
математики До Мiнь Ань 
проявив зацiкавленiсть, 
незважаючи на значний 
розмiр класу.
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Висновок
У цьому дослiдженнi описано використання застосунку Mouse Mischief на основi технологiї Microsoft 
MultiPoint у межах експериментальної програми, що проводилась у школi Le Quy Don у передмiстi 
Ханоя, В’єтнам. Хоч насправдi використання технологiї все ще потребує вдосконалення й визначення 
рекомендованих способiв використання для вчителiв, успiхи програми переважають усi недолiки. 
Система MultiPoint надає можливiсть вирiшити такi проблеми у школах, як великий розмiр класу. 
За її допомогою було створено дiяльне середовище для групового навчання, яке викликало 
зацiкавленiсть в учнiв.

Поєднуючи стандартнi методики викладання, такi як класна дошка й читання лекцiй, iз технологiєю 
MultiPoint, школа, вчителi та учнi отримали такi переваги. У школi було впроваджено доступне 
рiшення, яке забезпечило простий i дуже ефективний спосiб збiльшення користi вiд одного спiльно 
використовуваного комп’ютера. Пiдвищився рiвень зв’язку вчителiв з учнями завдяки можливостi 
швидше й частiше оцiнювати результати окремих учнiв i групи загалом. Учням сподобалося спiльно 
працювати в невеликих групах й отримувати миттєвi вiдгуки пiсля появи їхнiх вiдповiдей на екранi.

Розповiдь про школу Le Quy Don – ще один успiшний приклад позитивного впливу корпорацiї 
Майкрософт у сферi глобальної освiти: вiдкриття iнших форм дiяльностi у класi, запрошення вчителiв 
i учнiв до спiвпрацi, покращення навчального досвiду та надання освiтi «розважального» характеру. 
Виграють вiд цього самi учнi, якi стають бiльш вправними у користуваннi комп’ютером й готовими 
працювати в економiцi та технологiчному середовищi 21-го столiття.

Два учнi школи Le Quy 
Don розповiли про свiй 
досвiд використання 
програми Mouse Mischief 
на уроках.
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Вiдмова вiд зобов’язань
Це дослiдження проведено корпорацiєю Майкрософт i задокументовано протягом першого мiсяця 
експериментальної програми. Автор: Нiма Моравеї (Neema Moraveji), програма «Науки про навчання 
та розробка технологiй», педагогiчний факультет Стенфордського унiверситету (Стенфорд, 
Калiфорнiя).

Iнформацiя, яка мiститься в цьому документi, вiдповiдає ставленню корпорацiї Майкрософт 
до обговорюваних питань на момент опублiкування документа. Оскiльки корпорацiя Майкрософт 
має реагувати на змiнення ринкових умов, вона не бере жодних зобов’язань i не гарантує 
актуальнiсть будь-якої iнформацiї, що мiститься в цьому документi, пiсля дати його опублiкування.

Цей офiцiйний документ призначено лише для iнформацiйних цiлей. 
КОРПОРАЦIЯ МАЙКРОСОФТ НЕ НАДАЄ ЖОДНИХ ГАРАНТIЙ, ЯВНИХ ЧИ НЕЯВНИХ, 
ЩОДО IНФОРМАЦIЇ, ЯКА МIСТИТЬСЯ В ЦЬОМУ ДОКУМЕНТI.

Вiдповiдальнiсть за виконання всiх застосовуваних законiв про авторське право покладається 
на користувача. Жодна частина цього документа не може вiдтворюватися, зберiгатися, 
вноситися до пошукової системи або передаватися будь-яким чином (електронним, механiчним, 
фотокопiюванням, записуванням тощо) чи для будь-якої мети без офiцiйного письмового дозволу 
корпорацiї Майкрософт, якщо це порушує авторськi права.

Корпорацiя Майкрософт може бути власником патентiв, заявок на отримання патенту, торговельних 
марок, авторських прав та iнших об’єктiв авторського права, якi стосуються вмiсту цього документа. 
Надання вам цього документа не означає передавання будь-якої лiцензiї на використання цих 
патентiв, заявок на отримання патенту, торговельних марок, авторських прав i будь-яких iнших об’єктiв 
авторського права, за винятком використання, явно зазначеного в письмовiй лiцензiйнiй угодi.
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