XV Всеукраїнська олімпіада з iнформатики

Пам'ятка учасника

КРИТЕРІЇ   ОЦІНЮВАННЯ   РЕЗУЛЬТАТІВ

Оцінювання робіт здійснюється за результатами прогонів виконуваних (.exe) файлів програм-розв’язків на тестових наборах вихідних даних. Оцінюється правильність та ефективність розв’язку. Текст програми-розв’язку не оцінюється.

Правильною вважається та програма, котра на тестах журі дає правильний результат.

Ефективність правильної програми оцінюється в залежності від того, наскільки швидко вона закінчує роботу. Програма, яка не уклалася у відведений для неї час, буде примусово перервана; та результати її роботи не аналізуються. Таким чином, тест може бути не зараховано, якщо програма (навіть правильна) не встигла його виконати.

Кожен правильно пройдений тест приносить програмі, що перевіряється, певну кількість балів.

ПРАВИЛО   ВИЗНАЧЕННЯ   ПЕРЕМОЖЦІВ

Журі розподіляє призові місця у відповідності з рейтингом учасників олімпіади окремо по 11-х, по 10-х та по 9-х класах. Рейтинг учасника – це сума балів усіх його програм-розв’язків по усіх тестах журі.

ТЕХНІЧНІ   ВИМОГИ

1. Дискета, яку Ви отримаєте на початку туру, містить два каталоги: 

· EXAMPLES  - приклади вхідних та вихідних файлів з умов задач,

· TTTTnn - каталог, в який треба помістити Ваші розв’язки по закінченні роботи (TTTTnn - Ваш особистий код).

2. Запишіть програму-розв'язок в текстовий ASCII-файл, що має ім'я, вказане в умовi, та розширення в залежності вiд використаної мови програмування.

3. Ваша програма–розв'язок повинна (якщо інше не зазначено в умові):

a) прочитати вхідні дані з текстового ASCII-файлу, який має iм'я, вказане в умовi, розширення .DAT і знаходиться в поточному каталозі;

b) прочитавши тестовий набір даних, обробити його;

c) записати результати тесту до текстового ASCII-файлу, який має iм'я, вказане в умовi, розширення .SOL і знаходиться в поточному каталозі. Структуру кожного рядка вихідних даних визначено в умовi. Коментувати вихідні данi у файлі не треба.

4. Суворо дотримуйтеся форми введення даних та виведення результатів, наведеної в технічних умовах та прикладах !

5. Кожен рядок вхідного та вихідного файлу закінчується символами закінчення рядка (ASCII 13, 10), числа у рядку розділяються одним пропуском.

6. Для обробки кожного тесту є обмеження на час, тому намагайтеся досягти щонайбільшої ефективності програм.

7. Якщо можуть існувати різні розв'язки задачі, що задовольняють умовi, досить побудувати один з них.

8. Правильність вхідних даних (нецiлiсть чисел, нечислові дані) перевіряти не треба.

9. Протягом першої години роботи Ви можете в письмовому вигляді задавати питання щодо умов задач, на які можна відповісти "Так" або "Ні".

10. Не забувайте регулярно зберігати проміжні версії програм-розв’язків.

11. Будь-які зміни в тексті програми після завершення роботи учасників забороняються. Текст програми на геніальність не аналізується.

12. Користуйтеся стандартними функціями введення-виведення (Read-Write, scanf-printf, cin>>-cout<<). Не використовуйте модуль Crt та бібліотеку conio.

13. Якщо робота виконується на С або С++, використовуйте модель пам’яті Large. 

14. Забороняється:

a) реалізовувати в програмі дії, які можуть бути кваліфіковані як такі, що навмисне призводять до нестабільної роботи комп’ютера під час перевірки роботи (напряму використовувати функції DOS та її внутрішні структури даних, перехоплювати переривання, залишати резидентні програми та інше);

b) використовувати допоміжні (проміжні) файли, якщо протилежне не зазначене в умові.

c) робити виведення на монітор, стирати вміст екрану та інше, якщо протилежне не зазначено в умові;

d) тримати в межах робочого місця власні дискети;

e) користуватись принесеними друкованими та рукописними матеріалами;

f) використовувати засоби мобільного зв’язку та портативні обчислювальні пристрої (мобільні телефони, калькулятори, ноутбуки, інші пристрої).

15. Учасники, які не дотримуватимуться цих вимог, будуть відсторонені від участі в олімпіаді.

16. Вихідний текст програми-розв’язку повинен містити опис режимів трансляції. Наприклад, для включення опцій компіляції до тексту програми в середовищі Турбо Паскаль достатньо виконати команду CTRL-O+O. З тієї ж причини для програм на мові С/С++ необхідно крім файлів розв’язку представити файл проекту та конфігурації (в версії Borland C++ 3.1, наприклад, це файли *.PRJ та TCCONFIG.TC).
17. В процесі роботи програма повинна обробляти ті файли, котрі розташовані в поточному директорії (тобто не обов’язково на диску А:).
18. Відкомпільовану програму буде запущено у DOS сесії під керуванням Windows 2000. Ніяких додаткових обмежень на Ваш розв’язок це не накладає, проте рекомендуємо Вам бути більш уважним, якщо Ваша програма використовує динамічну пам’ять або покажчики.

