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Розв’язки задач відправляти на адресу:  gam507@mail.ru 
з  19.10  по  1.11.2009 р. 

Лист повинен містити розв’язки задач 
Тема листа: VIO 
Вміст листа: 
код учасника ... 
коди задач:  VIO_2_1, VIO_2_2
мова програмування, в якій розв’язана задача ... 

середовище програмування …

Розв’язок задачі розмістити як вкладений текстовий файл з іменем коду завдання програмного коду розв’язку задачі. 

1. Задача  «ОЗЕРО» 
(20 балів)




 Код VIO_2_1

Ім’я вхідного файлу:   OZERO.DAT
Ім’я вихідного файлу: OZERO.SOL

Максимальний час роботи на одному тесті: 5с
Прямокутне  озеро задається матрицею N x M (4<=N<=M<=100) і вкрите островами. В лівому верхньому кутку знаходиться пліт розміром 1 х 1. За один крок пліт може рухатися на одну клітину по вертикалі або горизонталі. Знайти найменший шлях плоту до правого нижнього кутка. Якщо шляхів декілька, то вивести один із них.
Вхідні дані.

Перший рядок файлу OZERO.DAT містить два числа N і M. Далі у наступних рядках знаходиться план озера, на якому 1 позначені острови, а 0 – вільний водяний простір.  

Вихідні дані.

Послідовність координат (1,1), ... , (N, M)    (без пробілів).
Приклад вхідного файлу OZERO.DAT
5 6

0 0 1 0 0 0

0 0 0 0 1 0
0 1 1 1 0 0
0 1 0 0 0 1

0 0 0 1 0 0
Приклад вихідного файлу OZERO.SOL
(1,1),(2,1),(3,1),(4,1),(5,1),(5,2),(5,3),(4,3),(4,4),(4,5),(5,5),(5,6)

2. Задача  «Алі-Баба» 
(100 балів)




 Код VIO_2_2

Ім’я вхідного файлу:   HOUSE.DAT
Ім’я вихідного файлу: HOUSE.SOL

Максимальний час роботи на одному тесті: 5с

Одного разу Алі-Баба пробрався в печеру, в якій розбійники зберігали скарби. В печері вони побудували будинок, що складався з багатьох кімнат. В одній з кімнат Алі-Баба знайшов план будинку, що був у вигляді прямокутної таблиці, на якому кімнати розміщені в парних рядках і парних стовпцях. У кожній кімнаті є четверо дверей, в кожних з яких є тільки одна ручка, і тому вони можуть відкриватися тільки в один бік. На плані двері позначені < (якщо вони відкриваються вліво)  > (якщо вони відкриваються право),  ^ («кришечка») (якщо вони відкриваються вгору),  v(«ве») (якщо вони відкриваються вниз). В непарних рядках і непарних стовпцях знаходяться знаки «+», які означають перехрестя стін. Стіни в кімнатах дуже товсті і не дарма, бо в деяких кімнатах знаходились скарби, які позначені знаком «$». Якщо в кімнаті нічого нема, то там стоїть 0 (нуль). Допоможіть Алі-Бабі зібрати якомога більше скарбів, пройшовши при цьому найменший шлях. (якщо шляхів декілька, знайдіть один із них). Початкове положення Алі-Баби позначене #.
Технічні вимоги.  
Скарбів не більше 5.  

3<=N<=101;        3<=M<=101;
Вхідні дані.
         Прямокутна таблиця, що являє собою план будинку. 

Вихідні дані.

Перший рядок вихідного файлу повинен містити кількість дверей, які відкрив на своєму шляху Алі-Баба і кількість скарбів, які він зібрав (через пробіл). У другому рядку повинен міститися шлях написаний за допомогою латинських букв R, L, U, D(без пробілів). R – рух вправо, L – вліво, U – вгору,  D – вниз.
Приклад вхідного файлу HOUSE.DAT
+v+v+^+v+

>#>0<$>0>

+v+v+^+^+
>0>$>0<$<
+v+v+^+^+

Приклад вихідного файлу HOUSE.SOL
6 2
DRRURR

