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Жадібні алгоритми на графах
Жадібний алгоритм - метод оптимізації задач, заснований на тому, що процес ухвалення рішення можна розбити на елементарні кроки, на кожному з яких ухвалюється окреме рішення.

Рішення приймається на кожному кроці повинне бути оптимальним тільки на поточному кроці і повинне прийматися без урахування попередніх або подальших рішень.

Ознаки того, що задачу можливо вирішити за допомогою жадібного алгоритму:

1. Задачу можна розбити на підзадачі; 

2. Величини, що розглядаються в задачі, можна дробити так само як і задачу на підзадачі; 

3. Сума оптимальних рішень для двох підзадач дасть оптимальне рішення для всієї задачі. 

Приклад задачі

Пасажирський ліфт не може підняти більше W кг. В ліфт намагаються влізти H людина, причому для кожного з них відома його вага: W1, W2 ... WH. Визначити яку максимальну кількість людей зможуть виїхати на ліфті за один раз. 

Рішення 

Очевидно, що елементарною підзадачею є приміщення в ліфт однієї людини. Якщо є декілька кандидатів на приміщення в ліфт, то оптимальним вибором буде людина з якнайменшою вагою, оскільки при цьому залишається найбільший запас по вантажопідйомності.

Тому, для вирішення задачі, відсортуємо людей по їх вазі і будемо, починаючи з найлегшим, поміщати їх в ліфт, поки це ще можна зробити. 

Алгоритм пошуку мінімального остового дерева
Алгоритм Дейкстри-Прима 
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Puc. 1 (8). Bropas sepuHa gobasnena;  Puc. 1 (r). Aofasnena TpeTbs BepuMHa,
06HOBAIEHbI PE6pa, BEAYUIME B BEPWIMHE  U3MEHEHD PEGpO, BEAyULee B BepuIMHY E
D, E v G; pefipa w3 MOfL uoBpaxenbr

CrnoWHBINMA OTpe3Kar
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Puc. 1 (a). Vicxoanbii rpad Puc. 1 (6). [lobaBreHme NepBoi BepLIMHLI.

(MyHKTUPHBIE OTPE3KU BEAYT K BepLIMHaM
KaviMbL)




[image: image2.png]ler
e

e
O,

OmOmOm®,
6568

Puc. 1 (n). K nepesy nobasnena Puc. 1 (e). K pepesy nobasnena
Bepumra C Bepumna F, a pebpa, eayuive 8
BepiumHbl D 1 G 06HOBREHBI



 [image: image3.png]Puc. 1 (). B kaiive octanack  Puc. 1 (3). MonHoe muHmmansHoe
BCero oaHa BepuMHa OCTOBHOE AEpeBo ¢ KOpHEM B
Bepumte A




Алгоритм Крускала
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Puc. 2 (a). Vicxoambii rpad  Puc. 2 (6). Mepsoe pebpo aobasneHo






[image: image5.png]Puc. 2 (8). [lobasneHo BTopoe pebpo  Puc. 2 (r). flobasneHo TpeTbe pebpo
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Puc. 2 (&). [lobasnero uetseptoe pebpo Puc.2 (e). flobapneno nstoe pebpo





[image: image7.png]Puc. 2 (). MutnMansHoe Puc. 2 (3). [pyroe MunnMansHoe
ocToBHOE f1epeBo OCTOBHOE AlepeBo




