Бігова доріжка

Ім’я вхідного файлу:   racetrack.in 

Ім’я вихідного файлу:   racetrack.out
До чемпіонату Європи з футболу адміністрація одного з міст України вирішила збудувати бігову доріжку у центральному парку міста, який представляє собою прямокутник розміром N на M метрів, розділений на квадрати площею 1 м2. Іншими словами парку відповідає прямокутна таблиця з N рядками і M стовпчиками. Рядки нумеруються зверху вниз, починаючи з одиниці, стовпчики – зліва направо, починаючи з одиниці. Отже, кожному квадрату можна поставити у відповідність пару чисел (X, Y), де X – це номер рядка, Y – номер стовпчика, на перетині яких він знаходиться.
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Усі квадрати парку поділяються на два типи: ті що містять дерево або ті, що не містять дерево (порожній квадрат). Будемо вважати, що якщо квадрат містить дерево, то воно займає всю його площу.

Малюнок №1. Опис першого прикладу

3 варіанта: довжиною 8м, 8м і 12м  відповідно. 

Довжиною доріжки будемо вважати кількість квадратів, через які вона проходить. Бігова доріжка повинна мати квадратну форму, і до того ж її довжина має бути не менша L метрів, а ширина – рівно один метр. Межі доріжки мають бути паралельними межам парку і проходити по лініях, які розділяють його на квадрати. Доріжка не може проходити через квадрати, що містять дерева. На малюнку вище наведено приклад трьох можливих розміщень доріжки.

Вам дані числа N, M, L, описи усіх квадратів парка, тобто для кожного із квадратів відомо, порожній він чи ні. Вам потрібно визначити кількість різних способів побудови бігової доріжки. Способи вважаються різними, якщо їм відповідають різні множини квадратів.     

Формат вхідних даних: перший рядок вхідного файлу містить три цілих числа, розділених одиночними пробілами N, M (2 ≤ N, M ≤ 1000) і L(2 ≤ L ≤ 109) відповідно.

Наступні N рядків містять по M символів, які описують парк, j-ий символ у i-ому рядку описує тип квадрата. Символ «.» (ASCII 46) – квадрат з координатами (i, j) є порожнім, символ «#»– квадрат з координатами (i, j) містить дерево.

Формат вихідних даних: єдиний рядок вихідного файлу має містити одне число – кількість різних способів побудови бігової доріжки.

Приклад вхідних і вихідних даних:

	racetrack.in
	racetrack.out
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Кексики

Ім’я вхідного файлу:   muffins.in 

Ім’я вихідного файлу:   muffins.out
Після олімпіади задоволені, але голодні програмісти зашли до найближчого кафе і замовили собі N кексиків.

Технологія приготування кексу основана на тому, що основа кексу з тіста має запікатися протягом двох хвилин, а глазур на кексі має запікатися одну хвилину. Для дотримання цих вимог повар при приготуванні кексу ставить його у духовку на одну хвилину без глазурі, після чого виймає, наносить глазур і знову ставить у духовку на одну хвилину, після чого кекс готовий. На другій хвилині запікається і тісто, і глазур, для глазурі це перша (і єдина необхідна) хвилина запікання, для тіста це друга хвилина запікання. Технологія дозволяє зробити паузу між двома стадіями, але не дозволяє розбити хвилину запікання на кілька частин. Одночасно можна запікати деякі кекси з глазур’ю, а деякі без глазурі.

В духовку, що є у повара поміщається K кексиків. Визначте, скільки хвилин знадобиться повару, щоб виконати замовлення програмістів.

Формат вхідних даних: перший рядок вхідного файлу містить два цілих числа: N i K (1 ≤ N, K ≤ 1000) – кількість кексиків та місткість духовки відповідно.

Формат вихідних даних: у вихідний файл виведіть одне число – мінімальна кількість хвилин, за яку повар зможе приготувати N кексиків.

Приклад вхідних і вихідних даних:

	muffins.in
	muffins.out

	3 2
	3


Морозиво

Расмус та його друзі поїхали у відпустку до Італії. Ховаючись від спеки, вони вирішили придбати морозива. Є N смаків морозива, пронумеровані від 1 до N. Оскільки деякі смаки несумісні, таких пар треба уникнути, інакше буде дуже неприємний смак. Расмус хоче знати скільки існує способів вибрати три різні смаки морозива так, щоб серед них не було жодної несумісної пари. Порядок смаків не береться до уваги. 

Формат вхідних даних: Перший рядок містить два невід'ємних цілих числа - N та M, кількість смаків, та кількість несумісних пар смаків. 

Формат вихідних даних: Єдиний рядок має містити одне число - кількість способів зробити вибір. 

Обмеження: 1 ≤ N ≤ 200, 1 ≤ M ≤ 10000

Приклад вхідних та вихідних даних:

	Введення
	Виведення

	5 3
1 2

3 4

1 3
	3


Можливі трійки: (1 4 5), (2 3 5), та (2 4 5).
Куфічний дирхем
	Вхідний файл
	dirkhem.in

	Вихідний файл
	dirkhem.out


Віталій Вікторович завжди був комунікабельною людиною і, відповідно, мав багато друзів. Одного вечора, переглядаючи свою електрону пошту, він був приємно здивований запрошенням на ювілей свого студентського друга Шаміля Ігоровича і одразу ж прийняв позитивне рішення.

Дізнавшись, що Шаміль Ігорович вже багато років захоплюється колекціонуванням старовинних монет і полює за середньовічною срібною монетою з назвою «Куфічний дирхем», Віталій Вікторович вирішив неодмінно подарувати йому цю монету.

Скориставшись Інтернетом, Віталій Вікторович визначив всі K міст, де можна придбати дану монету, а також її вартість у кожному із цих міст. Країна, у якій живуть Віталій Вікторович і Шаміль Ігорович, налічує N міст і M двосторонніх автомобільних доріг, кожна з яких з’єднує два різних міста держави. Відомо, що Віталій Вікторович живе в місті A, а Шаміль Ігорович – в місті B. Для кожної дороги Віталій Вікторович обчислив вартість проїзду з урахуванням технічних характеристик свого автомобіля. З метою економії Віталій Вікторович вирішив придбати монету по дорозі із міста A у місто B. Іншими словами, маршрут руху Віталія Вікторовича повинен проходити через місто, у якому він вирішить придбати монету. Однак виявилось, що їхати через місто, у якому монета коштує менш за все, не завжди вигідно, тому що вигравши у вартості монети, можна втратити набагато більше у вартості дороги і навпаки… 

Ваше завдання – допомогти Віталію Вікторовичу вибрати оптимальний маршрут і місто Z, де слід придбати монету. Маршрут повинен починатися в місті A, закінчуватися в місті B і проходити через місто Z. Вартість даного маршруту повинна бути мінімальною. Під вартістю маршруту будемо розуміти суму кількості грошей, витрачених на дорогу і вартість монети в місті Z. Нижче наведено приклад для N = 5, M = 7, A = 1, B = 4.

[image: image2.emf]
Рисунок 1.Візуалізація другого прикладу.
Для даного приклада K = 4, вартість монети позначено зверху над кругом, що позначає місто.

Оптимальний маршрут виділено червоним кольором. Для даного прикладу Z = 3.

Вхідні дані: 
Перший рядок вхідного файлу містить три цілих числа N, M і K (2 ≤ N ≤ 5000; 1 ≤ M ≤ 100000; 1 ≤ K ≤ N), де N – кількість міст в країні, M – кількість доріг, а K – кількість міст, у яких продається шукана монета. Будемо вважати, що всі міста пронумеровані цілими числами від 1 до N.
Другий рядок вхідного файлу містить два цілих числа A і B (1 ≤ A, B ≤ N; A ≠ B), де A – номер міста, в якому живе Віталій Вікторович, а B – номер міста, в якому живе Шаміль Ігорович.

Третій рядок містить K пар цілих чисел Vi і Сi( 1 ≤ Vi ≤ N; 1 ≤ Сi ≤ 109), де Vi – це номер міста, у якому можна придбати потрібну монету, а Сi – вартість монети у відповідному місті. Відомо, що Vi ≠ Vj, якщо i ≠ j. Всі числа у рядку розділені одиночними пробілами.

Кожен наступний із M рядків містить три числа Xi, Yi, Si (1 ≤ Xi, Yi ≤ N; Xi ≠ Yi; 1 ≤ Si ≤ 105), де Xi і Yi – номери міст, з’єднаних двосторонньою дорогою, а Si – вартість проїзду по даній дорозі. Не існує двох різних доріг, що з’єднують одні і ті ж міста.

Вихідні дані
Єдиний рядок вихідного файлу має містити одне ціле число – мінімальну вартість маршруту. Гарантується, що рішення існує.

Приклад вхідних та вихідних даних:

	dirkhem.in
	dirkhem.out
	Маршрут, город Z

	3 3 2

3 1

1 20 2 5

1 2 7

1 3 5

2 3 8
	20
	{3, 2, 1}

Z = 2



	5 7 4

1 4

1 100 4 50 3 10 2 55

1 2 10

5 3 42

1 3 30

2 4 50

3 4 70

2 5 24

4 5 21
	103
	{1, 3, 5, 4}

Z = 3



	8 7 1

1 6

5 187

1 8 32

8 6 39

5 4 51

1 4 101

2 4 17

3 7 46

2 8 23
	440
	{1, 8, 2, 4, 5, 4, 2, 8, 6}

Z = 5




Паралелепіпед

Ім’я вхідного файлу:   parallel.in 

Ім’я вихідного файлу:   parallel.out
Прямокутний паралелепіпед розмірністю a x b x h розрізали на одиничні кубики (1 x 1 x 1), при цьому всі вони залишаються стояти у тому ж положенні, що й були.

Між двома сусідніми кубиками можна ставити смужку паперу розмірністю 1 x 1. Смужка паперу покриває всю грань куба.

Не дозволяється ставити смужку на грань куба ззовні паралелепіпеда. 

Потрібно визначити, чи існує таке розташування смужок паперу одиничної розмірності, щоб до кожного куба дотикались рівно дві смужки паперу.

Формат вхідних даних: перший рядок вхідного файлу містить число тестів k (1 ≤ k ≤ 10). Починаючи з другого рядка містяться числа a, b та h для кожного тесту (1 ≤ a, b, h ≤ 109). 

Формат вихідних даних: повинно міститись повідомлення “YES” чи “NO” в залежності чи можна чи не можна розмістити смужки паперу. 
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Приклад вхідних і вихідних даних:

	parallel.in
	parallel.out

	1

1 2 3
	YES

	2

3 3 3

2 2 2
	NO

YES


�


Рис.1. Вид зверху розміщення


смужок  паперу для прикладу 1








