XI Всеукраїнська олiмпiада з iнформатики


Пам'ятка учасника





1. Запишіть програму-розв'язок в текстовий ASCII-файл, що має iм'я, вказане в умовi, та розширення в залежностi вiд використаної мови програмування.


2. Ваша програма-розв'язок повинна (якщо інше не зазначено в умові):


а) прочитати вхiднi данi з текстового ASCII-файлу, який має iм'я, вказане в умовi, розширення .DAT і знаходиться в поточному каталозі;


б) прочитавши тестовий набiр даних, обробити його;


в) записати результати тесту до текстового ASCII-файлу, який має iм'я, вказане в умовi, розширення .SOL і знаходиться в поточному каталозі. Структуру кожного рядка вихiдних даних визначено в умовi. Коментувати вихiднi данi у файлi не треба.


Суворо дотримуйтесь форми введення даних 


та виведення результатiв, 


наведеної в технiчних умовах та прикладах !


3. Для обробки кожного тесту є обмеження на час, тому намагайтеся досягти якнайбільшої ефективності програм.


4. Якщо можуть iснувати рiзнi розв'язки задачi, що задовольняють умовi, досить побудувати один з них. 


5. Правильність вхiдних даних (недодатнiсть або нецiлiсть чисел, нечисловi данi) перевiряти не треба.


6. Протягом першої години роботи Ви можете в письмовому виглядi задавати питання щодо умов задач, на якi можна вiдповiсти "Так", "Нi" або "Немає вiдповiдi".


7. Не забувайте регулярно зберігати проміжні версії програм-розв’язків.


8. Будь-які змiни в текстi програми пiсля завершення роботи учасникiв забороняються. Вихідний текст програми не розглядається.


9. Якщо умова задачі не передбачає розробку розвиненого інтерфейсу користувача, користуйтесь стандартними функціями введення-виведення (Read-Write, scanf-printf, cin>>-cout<<), в програмах мовою Pascal не використовуйте модуль Crt.


10. Якщо програма виконується на С або С++, використовуйте модель пам’яті Large. 


11. Забороняється:


а) реалізовувати в програмі дії, які можуть бути кваліфіковані як такі, що навмисне призводять до нестабільної роботи комп’ютера під час перевірки роботи (напряму використовувати функції DOS та її внутрішні структури даних, перехоплювати переривання, залишати резидентні програми та інше).


б) використовувати допоміжні (проміжні) файли, якщо протилежне не зазначене в умові.


в) робити виведення на монітор, стирати вміст монітору та інше, якщо протилежне не зазначено в умові.


г) тримати в межах робочого місця власні дискети.


Учасники, які не дотримуватимуться цих вимог, будуть відсторонені від участі в олімпіаді. 


