Варіант 1

Прізвище учня __________________


Лабораторна робота 
«Створення та перевірка програм на визначення площі опуклого многокутника”

Порядок роботи

1. Ввести програму
	#include "stdafx.h"

#include "iostream"

#include "math.h"

using namespace std;

int main()

{double x[100],y[100],s,p;

int i,n;
cin>>n;

for(i=1;i<=n;i++)cin>>x[i]>>y[i];

x[n+1]=x[1];y[n+1]=y[1];
	s=0; p=0;

for(i=1;i<=n;i++) 
{s=s+x[i]*y[i+1]-x[i+1]*y[i];

p=p+sqrt(pow(x[i]-x[i+1],2)+pow(y[i]-y[i+1],2));

}

s=0.5*abs(s);
cout<<s<<endl;
cout<<p<<endl;

return 0;

}


2. Намалювати фігуру.
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3. Визначити порядок розташування вершин  многокутника.

4. Написати програму визначення площі та периметра многокутника, за допомогою якої обчислити площі многокутників.

5. Заповнити таблицю.
	N=3
	Порядок

точок

(заповнити)
	N=4
	Порядок

точок

(заповнити)
	N=5
	Порядок

точок

(заповнити)
	N=8
	Порядок

точок

(заповнити)

	X
	Y
	
	X
	Y
	
	X
	Y
	
	X
	Y
	

	2
	-6
	
	10
	-1
	
	-6
	5
	
	1
	-9
	

	4
	4
	
	9
	-10
	
	-3
	-4
	
	-4
	-5
	

	-4
	0
	
	-3
	-1
	
	-10
	6
	
	-1
	4
	

	
	
	
	6
	3
	
	7
	-8
	
	-6
	-4
	

	
	
	
	
	
	
	7
	-9
	
	-4
	3
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	4
	-6
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	-2
	8
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	3
	0
	

	Площа
	
	Площа
	
	Площа
	
	Площа
	

	Периметр
	
	Периметр
	
	Периметр
	
	Периметр
	


Варіант 2

Прізвище учня __________________


Лабораторна робота 
«Створення та перевірка програм на визначення площі опуклого многокутника”

Порядок роботи

1. Ввести програму

	#include "stdafx.h"

#include "iostream"

#include "math.h"

using namespace std;

int main()

{double x[100],y[100],s,p;

int i,n;
cin>>n;

for(i=1;i<=n;i++)cin>>x[i]>>y[i];

x[n+1]=x[1];y[n+1]=y[1];
	s=0; p=0;

for(i=1;i<=n;i++) 
{s=s+x[i]*y[i+1]-x[i+1]*y[i];

p=p+sqrt(pow(x[i]-x[i+1],2)+pow(y[i]-y[i+1],2));

}

s=0.5*abs(s);
cout<<s<<endl;
cout<<p<<endl;

return 0;

}


2. Намалювати фігуру.
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3. Визначити порядок розташування вершин  многокутника.

4. Написати програму визначення площі та периметра многокутника, за допомогою якої обчислити площі многокутників.

5. Заповнити таблицю.
	N=3
	Порядок

точок

(заповнити)
	N=4
	Порядок

точок

(заповнити)
	N=5
	Порядок

точок

(заповнити)
	N=8
	Порядок

точок

(заповнити)

	X
	Y
	
	X
	Y
	
	X
	Y
	
	X
	Y
	

	1
	4
	
	-8
	1
	
	-10
	-9
	
	4
	8
	

	-5
	-1
	
	5
	1
	
	-6
	3
	
	8
	10
	

	-6
	10
	
	-3
	-5
	
	-7
	-8
	
	10
	5
	

	
	
	
	-5
	-1
	
	-6
	6
	
	6
	3
	

	
	
	
	
	
	
	-10
	3
	
	-9
	-5
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	-7
	2
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	-4
	-5
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	7
	-2
	

	Площа
	
	Площа
	
	Площа
	
	Площа
	

	
	
	
	
	
	
	
	


Варіант 3

Прізвище учня __________________


Лабораторна робота 
«Створення та перевірка програм на визначення площі опуклого многокутника”

Порядок роботи

1. Ввести програму

	#include "stdafx.h"

#include "iostream"

#include "math.h"

using namespace std;

int main()

{double x[100],y[100],s,p;

int i,n;
cin>>n;

for(i=1;i<=n;i++)cin>>x[i]>>y[i];

x[n+1]=x[1];y[n+1]=y[1];
	s=0; p=0;

for(i=1;i<=n;i++) 
{s=s+x[i]*y[i+1]-x[i+1]*y[i];

p=p+sqrt(pow(x[i]-x[i+1],2)+pow(y[i]-y[i+1],2));

}

s=0.5*abs(s);
cout<<s<<endl;
cout<<p<<endl;

return 0;

}


2. Намалювати фігуру.
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3. Визначити порядок розташування вершин  многокутника.

4. Написати програму визначення площі та периметра многокутника, за допомогою якої обчислити площі многокутників.

5. Заповнити таблицю.
	N=3
	Порядок

точок

(заповнити)
	N=4
	Порядок

точок

(заповнити)
	N=5
	Порядок

точок

(заповнити)
	N=8
	Порядок

точок

(заповнити)

	X
	Y
	
	X
	Y
	
	X
	Y
	
	X
	Y
	

	-7
	2
	
	-10
	-8
	
	4
	5
	
	-2
	6
	

	2
	-8
	
	4
	9
	
	-1
	-3
	
	10
	10
	

	-9
	6
	
	9
	2
	
	-1
	9
	
	3
	-6
	

	
	
	
	3
	-6
	
	-7
	-5
	
	-1
	7
	

	
	
	
	
	
	
	10
	2
	
	-10
	-8
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	-6
	-4
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	7
	-9
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	0
	-1
	

	Площа
	
	Площа
	
	Площа
	
	Площа
	

	Периметр
	
	Периметр
	
	Периметр
	
	Периметр
	


Варіант 4

Прізвище учня __________________


Лабораторна робота 
«Створення та перевірка програм на визначення площі опуклого многокутника”

Порядок роботи

1. Ввести програму

	#include "stdafx.h"

#include "iostream"

#include "math.h"

using namespace std;

int main()

{double x[100],y[100],s,p;

int i,n;
cin>>n;

for(i=1;i<=n;i++)cin>>x[i]>>y[i];

x[n+1]=x[1];y[n+1]=y[1];
	s=0; p=0;

for(i=1;i<=n;i++) 
{s=s+x[i]*y[i+1]-x[i+1]*y[i];

p=p+sqrt(pow(x[i]-x[i+1],2)+pow(y[i]-y[i+1],2));

}

s=0.5*abs(s);
cout<<s<<endl;
cout<<p<<endl;

return 0;

}


2. Намалювати фігуру.
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)

B¥x





 INCLUDEPICTURE "http://ru.static.z-dn.net/files/daa/7b6a33e5849deaef35634e0a68470379.png" \* MERGEFORMATINET [image: image8.png]10

)

B¥x




3. Визначити порядок розташування вершин  многокутника.

4. Написати програму визначення площі та периметра многокутника, за допомогою якої обчислити площі многокутників.

5. Заповнити таблицю.
	N=3
	Порядок

точок

(заповнити)
	N=4
	Порядок

точок

(заповнити)
	N=5
	Порядок

точок

(заповнити)
	N=8
	Порядок

точок

(заповнити)

	X
	Y
	
	X
	Y
	
	X
	Y
	
	X
	Y
	

	10
	1
	
	3
	-10
	
	6
	-10
	
	-6
	7
	

	-10
	-7
	
	-1
	0
	
	5
	-10
	
	10
	2
	

	-5
	-5
	
	6
	1
	
	-4
	-10
	
	8
	-5
	

	
	
	
	-6
	6
	
	6
	-3
	
	-4
	-5
	

	
	
	
	
	
	
	-5
	-3
	
	-5
	-10
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	-4
	8
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	-6
	1
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	-9
	8
	

	Площа
	
	Площа
	
	Площа
	
	Площа
	

	Периметр
	
	Периметр
	
	Периметр
	
	Периметр
	


Варіант 5

Прізвище учня __________________


Лабораторна робота 
«Створення та перевірка програм на визначення площі опуклого многокутника”

Порядок роботи

1. Ввести програму

	#include "stdafx.h"

#include "iostream"

#include "math.h"

using namespace std;

int main()

{double x[100],y[100],s,p;

int i,n;
cin>>n;

for(i=1;i<=n;i++)cin>>x[i]>>y[i];

x[n+1]=x[1];y[n+1]=y[1];
	s=0; p=0;

for(i=1;i<=n;i++) 
{s=s+x[i]*y[i+1]-x[i+1]*y[i];

p=p+sqrt(pow(x[i]-x[i+1],2)+pow(y[i]-y[i+1],2));

}

s=0.5*abs(s);
cout<<s<<endl;
cout<<p<<endl;

return 0;

}


2. Намалювати фігуру.
[image: image9.png]10
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3. Визначити порядок розташування вершин  многокутника.

4. Написати програму визначення площі та периметра многокутника, за допомогою якої обчислити площі многокутників.

5. Заповнити таблицю.
	N=3
	Порядок

точок

(заповнити)
	N=4
	Порядок

точок

(заповнити)
	N=5
	Порядок

точок

(заповнити)
	N=8
	Порядок

точок

(заповнити)

	X
	Y
	
	X
	Y
	
	X
	Y
	
	X
	Y
	

	-7
	2
	
	7
	-2
	
	-6
	-1
	
	-5
	-7
	

	1
	-1
	
	-9
	-8
	
	-7
	6
	
	-9
	4
	

	-9
	0
	
	6
	-10
	
	6
	-4
	
	6
	6
	

	
	
	
	5
	-9
	
	7
	-3
	
	4
	-9
	

	
	
	
	
	
	
	2
	10
	
	-8
	-4
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	-9
	3
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	-2
	-8
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	-7
	-5
	

	Площа
	
	Площа
	
	Площа
	
	Площа
	

	Периметр
	
	Периметр
	
	Периметр
	
	Периметр
	


Варіант 6

Прізвище учня __________________


Лабораторна робота 
«Створення та перевірка програм на визначення площі опуклого многокутника”

Порядок роботи

1. Ввести програму

	#include "stdafx.h"

#include "iostream"

#include "math.h"

using namespace std;

int main()

{double x[100],y[100],s,p;

int i,n;
cin>>n;

for(i=1;i<=n;i++)cin>>x[i]>>y[i];

x[n+1]=x[1];y[n+1]=y[1];
	s=0; p=0;

for(i=1;i<=n;i++) 
{s=s+x[i]*y[i+1]-x[i+1]*y[i];

p=p+sqrt(pow(x[i]-x[i+1],2)+pow(y[i]-y[i+1],2));

}

s=0.5*abs(s);
cout<<s<<endl;
cout<<p<<endl;

return 0;

}


2. Намалювати фігуру.
[image: image11.png]10
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3. Визначити порядок розташування вершин  многокутника.

4. Написати програму визначення площі та периметра многокутника, за допомогою якої обчислити площі многокутників.

5. Заповнити таблицю.
	N=3
	Порядок

точок

(заповнити)
	N=4
	Порядок

точок

(заповнити)
	N=5
	Порядок

точок

(заповнити)
	N=8
	Порядок

точок

(заповнити)

	X
	Y
	
	X
	Y
	
	X
	Y
	
	X
	Y
	

	-2
	7
	
	-8
	8
	
	1
	-2
	
	7
	5
	

	-9
	-4
	
	-4
	8
	
	-5
	4
	
	4
	-9
	

	3
	7
	
	-5
	1
	
	7
	-10
	
	7
	-8
	

	
	
	
	-10
	-4
	
	4
	-5
	
	-6
	-8
	

	
	
	
	
	
	
	-3
	-3
	
	5
	4
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	5
	-6
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	-5
	10
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	6
	-5
	

	Площа
	
	Площа
	
	Площа
	
	Площа
	

	Периметр
	
	Периметр
	
	Периметр
	
	Периметр
	


Варіант 7

Прізвище учня __________________


Лабораторна робота 
«Створення та перевірка програм на визначення площі опуклого многокутника”

Порядок роботи

1. Ввести програму

	#include "stdafx.h"

#include "iostream"

#include "math.h"

using namespace std;

int main()

{double x[100],y[100],s,p;

int i,n;
cin>>n;

for(i=1;i<=n;i++)cin>>x[i]>>y[i];

x[n+1]=x[1];y[n+1]=y[1];
	s=0; p=0;

for(i=1;i<=n;i++) 
{s=s+x[i]*y[i+1]-x[i+1]*y[i];

p=p+sqrt(pow(x[i]-x[i+1],2)+pow(y[i]-y[i+1],2));

}

s=0.5*abs(s);
cout<<s<<endl;
cout<<p<<endl;

return 0;

}


2. Намалювати фігуру.
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3. Визначити порядок розташування вершин  многокутника.

4. Написати програму визначення площі та периметра многокутника, за допомогою якої обчислити площі многокутників.

5. Заповнити таблицю.
	N=3
	Порядок

точок

(заповнити)
	N=4
	Порядок

точок

(заповнити)
	N=5
	Порядок

точок

(заповнити)
	N=8
	Порядок

точок

(заповнити)

	X
	Y
	
	X
	Y
	
	X
	Y
	
	X
	Y
	

	-7
	2
	
	-10
	-8
	
	4
	5
	
	-2
	6
	

	2
	-8
	
	4
	9
	
	-1
	-3
	
	10
	10
	

	-9
	6
	
	9
	2
	
	-1
	9
	
	3
	-6
	

	
	
	
	3
	-6
	
	-7
	-5
	
	-1
	7
	

	
	
	
	
	
	
	10
	2
	
	-10
	-8
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	-6
	-4
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	7
	-9
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	0
	-1
	

	Площа
	
	Площа
	
	Площа
	
	Площа
	

	Периметр
	
	Периметр
	
	Периметр
	
	Периметр
	


Прізвище учня __________________


Лабораторна робота 
«Створення та перевірка програм на визначення площі опуклого многокутника”

Порядок роботи

1. Ввести програму

	#include "stdafx.h"

#include "iostream"

#include "math.h"

using namespace std;

int main()

{double x[100],y[100],s,p;

int i,n;
cin>>n;

for(i=1;i<=n;i++)cin>>x[i]>>y[i];

x[n+1]=x[1];y[n+1]=y[1];
	s=0; p=0;

for(i=1;i<=n;i++) 
{s=s+x[i]*y[i+1]-x[i+1]*y[i];

p=p+sqrt(pow(x[i]-x[i+1],2)+pow(y[i]-y[i+1],2));

}

s=0.5*abs(s);
cout<<s<<endl;
cout<<p<<endl;

return 0;

}


2. Намалювати фігуру.
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3. Визначити порядок розташування вершин  многокутника.

4. Написати програму визначення площі та периметра многокутника, за допомогою якої обчислити площі многокутників.

5. Заповнити таблицю.
	N=3
	Порядок

точок

(заповнити)
	N=4
	Порядок

точок

(заповнити)
	N=5
	Порядок

точок

(заповнити)
	N=8
	Порядок

точок

(заповнити)

	X
	Y
	
	X
	Y
	
	X
	Y
	
	X
	Y
	

	5
	-8
	
	3
	-3
	
	-1
	-1
	
	3
	-7
	

	-8
	5
	
	-2
	-3
	
	-9
	-7
	
	-7
	-10
	

	-10
	7
	
	-8
	-2
	
	-4
	6
	
	-5
	-4
	

	
	
	
	-3
	6
	
	6
	6
	
	-8
	6
	

	
	
	
	
	
	
	2
	-10
	
	6
	10
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	-10
	-9
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	-4
	-8
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	-2
	-7
	

	Площа
	
	Площа
	
	Площа
	
	Площа
	

	Периметр
	
	Периметр
	
	Периметр
	
	Периметр
	


Варіант 9

Прізвище учня __________________


Лабораторна робота 
«Створення та перевірка програм на визначення площі опуклого многокутника”

Порядок роботи

1. Ввести програму

	#include "stdafx.h"

#include "iostream"

#include "math.h"

using namespace std;

int main()

{double x[100],y[100],s,p;

int i,n;
cin>>n;

for(i=1;i<=n;i++)cin>>x[i]>>y[i];

x[n+1]=x[1];y[n+1]=y[1];
	s=0; p=0;

for(i=1;i<=n;i++) 
{s=s+x[i]*y[i+1]-x[i+1]*y[i];

p=p+sqrt(pow(x[i]-x[i+1],2)+pow(y[i]-y[i+1],2));

}

s=0.5*abs(s);
cout<<s<<endl;
cout<<p<<endl;

return 0;

}


2. Намалювати фігуру.
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3. Визначити порядок розташування вершин  многокутника.

4. Написати програму визначення площі та периметра многокутника, за допомогою якої обчислити площі многокутників.

5. Заповнити таблицю.
	N=3
	Порядок

точок

(заповнити)
	N=4
	Порядок

точок

(заповнити)
	N=5
	Порядок

точок

(заповнити)
	N=8
	Порядок

точок

(заповнити)

	X
	Y
	
	X
	Y
	
	X
	Y
	
	X
	Y
	

	-6
	-5
	
	-10
	-1
	
	-3
	-4
	
	5
	4
	

	9
	-1
	
	-3
	7
	
	6
	1
	
	5
	-7
	

	3
	4
	
	-9
	-6
	
	-9
	5
	
	-8
	1
	

	
	
	
	3
	6
	
	1
	1
	
	8
	1
	

	
	
	
	
	
	
	-5
	-7
	
	-7
	0
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	-7
	-4
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	7
	-10
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	-8
	-9
	

	Площа
	
	Площа
	
	Площа
	
	Площа
	

	Периметр
	
	Периметр
	
	Периметр
	
	Периметр
	


Варіант 10

Прізвище учня __________________


Лабораторна робота 
«Створення та перевірка програм на визначення площі опуклого многокутника”

Порядок роботи

11. Ввести програму

	#include "stdafx.h"

#include "iostream"

#include "math.h"

using namespace std;

int main()

{double x[100],y[100],s,p;

int i,n;
cin>>n;

for(i=1;i<=n;i++)cin>>x[i]>>y[i];

x[n+1]=x[1];y[n+1]=y[1];
	s=0; p=0;

for(i=1;i<=n;i++) 
{s=s+x[i]*y[i+1]-x[i+1]*y[i];

p=p+sqrt(pow(x[i]-x[i+1],2)+pow(y[i]-y[i+1],2));

}

s=0.5*abs(s);
cout<<s<<endl;
cout<<p<<endl;

return 0;

}


2. Намалювати фігуру.
[image: image19.png]10
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3. Визначити порядок розташування вершин  многокутника.

4. Написати програму визначення площі та периметра многокутника, за допомогою якої обчислити площі многокутників.

5. Заповнити таблицю.
	N=3
	Порядок

точок

(заповнити)
	N=4
	Порядок

точок

(заповнити)
	N=5
	Порядок

точок

(заповнити)
	N=8
	Порядок

точок

(заповнити)

	X
	Y
	
	X
	Y
	
	X
	Y
	
	X
	Y
	

	8
	-3
	
	-8
	-5
	
	-5
	-7
	
	-10
	-4
	

	-4
	-10
	
	1
	1
	
	-6
	9
	
	6
	3
	

	6
	7
	
	-5
	-9
	
	10
	0
	
	10
	7
	

	
	
	
	8
	-6
	
	10
	-2
	
	-3
	2
	

	
	
	
	
	
	
	1
	-6
	
	-4
	8
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	1
	-1
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	1
	-8
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	-10
	0
	

	Площа
	
	Площа
	
	Площа
	
	Площа
	

	Периметр
	
	Периметр
	
	Периметр
	
	Периметр
	


