Приклади 

	Bilet.dat
	Bilet.sol
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20 1 1
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N=5

	i
	Ai
	Bi
	Ci

	1
	5
	10
	15

	2
	2
	10
	15

	3
	5
	5
	5

	4
	20
	20
	1

	5
	20
	1
	1


D[i]= min ( D[i-1]+Ai,  D[i-2]+ Bi-1,  D[i-3]+ Ci-2 )

	D[1]
	D[2]
	D[3]
	D[4]
	D[5]

	5
	7
	5
	6
	12 – відповідь завдання


d[0]= 0;

d[1]= а[1];

d[2]= Мінімальне(а[1]+a[2], b[1]);

Для i від 3 до n  пц
d[i]= Мінімальне(d[i-1]+ а[i],Мінімальне(d[i-2]+ b[i-1], d[i-3]+ с[i-2]));

Ресурси

http://www.schoololymp.byethost32.com – школа олімпійського резерву з інформатики
http://vippoolimp.byethost14.com - Волинська учнівська Інтернет-олімпіада з програмування

www.uoi2010.kmpu.edu.ua - IV етап Всеукраїнської учнівської олімпіади з інформатики

http://olympiads.ru/ - олімпіади з програмування (Московські).
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Затурці - 2010

Єдиний спосіб вивчати нову мову програмування –

писати на ній програми. 
Брайен Керніган
Мова формує наш спосіб мислення і визначає те, про що ми можемо думати. Прогрес комп'ютерних технологій визначив процес появи нових різноманітних знакових систем для запису алгоритмів – мов програмування.

C++ - універсальна мова програмування, задумана так, щоб зробити програмування приємнішим для серйозного програміста.  C++ є надмножиною мови програмування C.

	План проведення



	1.  Презентація навчального закладу "Давайте знайомитися: Затурцівська ЗОШ – ступенів ім. В. К. Липинського

	Кушнір Михайло Антонович,

директор Загальноосвітньої школи І-ІІІ ступеня ім. В.К. Липинського с. Затурці



	2.  Тематика завдань та вимоги до розв’язків завдань Всеукраїнської олімпіади з інформатики
	Гісь Ігор Володимирович,

вчитель інформатики Луцького НВК «Гімназія №14»,
методист лабораторії інформатики ВІППО



	3. Технологія диференційованого та індивідуального навчання у підготовці учнів до олімпіад різного рівня з використанням мови програмування С++.

	Глова Анатолій Миколайович,

вчитель інформатики Загальноосвітньої школи І-ІІІ ступеня ім. В.К. Липинського

с. Затурці



	4. Олімпіадна та конкурсна діяльність як засіб розвитку теоретико-практичних вмінь та навичок учня.


	Кузава Олег,

учень 10-Б класу Загальноосвітньої школи І-ІІІ ступеня ім. В.К. Липинського с. Затурці, переможець ІV етапу Всеукраїнської олімпіади з інформатики



	5. Організація роботи по розвитку дитячої обдарованості та участь учнів в Волинській учнівській Інтернет-олімпіаді з програму-вання
	Стеблевець Олександр Леонідович,

вчитель інформатики ЗОШ І-ІIст. №24 – технологічний ліцей, м.Луцька, голова журі Волинської учнівської Інтернет олімпіади з інформатики

	6. Екскурс я в кімнату-музей В.К. Липинського.


	



Олімпіада з інформатики
Мови програмування: Pascal, C,C++.
Систем програмування: Free Pascal 2.0, GCC 4.1, Turbo Delphi Explorer, Visual C++ 2008 Express. 

Turbo Pasal, Borland Pascal, Borland C++.

ABC Pascal, DEV C++.

Передбачається, що програми, написані під Visual C++ та Delphi, будуть консольними доданками.

Запропоновані задачі можуть бути такими:

1) Розробити програму, що за вхідним файлом визначеної структури буде отримувати вихідний, згідно з умовами задачі. 

2) За відомими вхідними даними отримати результати, що відповідають умові задачі. 

Тематика задач: 

· робота з великими числами; 

· сортування та пошук; метод перебору варіантів, відсікання перебору; 

· елементи обчислювальної геометрії; 

· принцип динамічного програмування; 

· жадібні алгоритми; 

· алгоритми на графах; 

· елементи лексичного та синтаксичного розбору.

Динамічне програмування . Купування квитків 

	Ім'я файлу програми:
	Bilet.*

	Ім'я вхідного файлу:
	Bilet.dat

	Ім'я вихідного файлу:
	Bilet.dat

	Максимальний час роботи на одному тесті:
	5 секунд

	Максимальна оцінка за завдання:
	100 балів


За квитками на прем'єру нового мюзиклу вишикувалася черга з N людей, кожний з яких хоче купити 1 квиток. На всю чергу працювала тільки одна каса, тому продаж квитків йшов дуже повільно, приводячи людей черги у відчай. Найкмітливіші швидко відмітили, що, як правило, декілька квитків в одні руки касир продає швидше, ніж коли ці ж квитки продаються поодинці. Тому вони запропонували декільком людям, які стоять підряд віддавати гроші першому з них, щоб він купив квитки на всіх. 

Проте для боротьби із спекулянтами касир продавала не більше 3-х квитків в одні руки, тому домовитися таким чином між собою могли лише 2 або 3 підряд вартих людини.

Відомо, що на продаж i-ій людині з черги одного квитка касир витрачає Ai секунд, на продаж двох квитків — Bi секунд, трьох квитків — Ci секунд. Напишіть програму, яка підрахує мінімальний час, за який могли бути продані квитки для всіх людей черги.

Зверніть увагу, що квитки на групу людей, що об'єдналися, завжди купує перший з них. Також ніхто в цілях прискорення не купує зайвих квитків (тобто квитків, які нікому не потрібні).

Формат вхідних даних

У вхідному файлі записано спочатку число N — кількість покупців в черзі (1<=N<=5000). Далі йде N трійок натуральних чисел Ai, Bi, Ci. Кожне з цих чисел не перевищує 3600. Люди в черзі нумеруються починаючи від каси.

Формат вихідних даних

У вихідний файл виведіть одне число — мінімальний час в секундах, за яке могли бути обслужені всі покупці.
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