Готуємось до олімпіади з інформатики 2011-2012 н.р.

Задача 1.

Визначити максимальну кількість кульок радіусом R, які помістяться в один ряд в прямокутну коробку розміром A на B. Способи розміщення показані на малюнку. В файлі задано 0<A,B,R <=1000.


	Bar.dat
	Bar.sol

	3 2 1
	6


Задача 2.
Задано початковий та кінцевий час в межах двох діб. Це число в форматі ггхх. Визначити скільки часу в в форматі гг:хх пройшло

	Time.dat
	Time.sol

	1320 1410
	00:50


Задача 3

Задано початкова та кінцева дата. Це число в форматі ддммрррр. Визначити скільки днів пройшло.  

	Date.dat
	Date.sol

	23112011

25112011
	2


Задача  4. 

Ім’я вхідного файлу:   SPIRAL.DAT

Ім’я вихідного файлу: SPIRAL.SOL

Максимальний час роботи на одному тесті: 5с

Прямокутне гральне поле складається з клітинок однакового розміру і має в висоту N, а в ширину M клітинок. Фішка починає рухатись з самої верхньої лівої клітинки в напрямку «зліва – направо», після чого «закручується» за часовою стрілкою по спіралі всередину охоплюючи всі клітинки грального поля.

 SHAPE 



Необхідно написати програму для знаходження кількості поворотів фішки на всьому своєму шляху.

Формат вхідних даних.

Єдиний рядок вхідного файлу SPIRAL.DAT містить два натуральних числа N та M ( 1 <= N,M <= 10000 ).

Формат вихідних даних.

Єдиний рядок вихідного файлу SPIRAL.SOL повинен містити одне натуральне число – кількість поворотів.

	SPIRAL.DAT
	SPIRAL.SOL

	3 5
	4


Задача 5.

Для заданого N<=1000. Заповнити квадратну матрицю по спіралі.

	1
	2
	3
	4
	5

	16
	17
	18
	19
	6

	15
	24
	25
	20
	7

	14
	23
	22
	21
	8

	13
	12
	11
	10
	9


	Spir.dat
	Spir.sol

	5
	 1    2  3   4  5

16 17 18 19 6

15 24 25 20 7

14 23 22 21  8

13 12 11 10  9


Задача  6.

„STARWAR“







       

Ім’я вхідного файла: Corusant.DAT

Ім’я вихідного файла: Corusant.SOL

Максимальний час роботи на одному тесті: 2с

Давним-давно, в одній далекій-далекій галактиці, Лукас Скайуокер разом із своїми товаришами вирішив штурмувати планету військ Імперії Корусант. І яка ж війна без карт? Зрозуміло, що Лукас з товаришами використав дроїдів, які склали N карт. Отже, мапи вже були, але все ще залишалась одна проблема: «Якими силами потрібно проводити штурм?» А для цього треба знати загальну площу, яку покривають карти повстанців. Тут Лукас з товаришами кинулись шукати людину, яка б допомогла їм... і знайшли Вас. Вам же ж потрібно допомогти Лукасу  та його товаришам і  скласти програму, яка знаходить загальну площу території, яку  штурмуватимуть друзі.

Формат вхідних даних:  У вхідному файлі  Corusant.DAT перший рядок містить єдине натуральне число N (1<=N<=10 000) – кількість карт, що має у розпорядженні Лукас. Кожен з наступних N рядків описує єдину карту і містить чотири цілих числа x1, y1, x2, y2 (0<=x1<x2<=30 000, 0<=y1<y2<=30 000). Значення (x1, y1) і (x2, y2) – координати, у вказаному порядку, лівого нижнього і правого верхнього кута карти. Кожна карта має форму прямокутника і її сторони паралельні до осей Декартової системи координат.

Формат вихідних даних: У вихідному файлі Corusant.SOL повинно міститися єдине ціле число – загальна площа, яку займають карти.

	Corusant.DAT
	Corusant.SOL

	1

0 0 15 45
	675

	2

10 10 20 20

15 15 25 30
	225


