Динамічне програмування . Купування квитків 
	Ім'я файлу програми:
	Bilet.*

	Ім'я вхідного файлу:
	Bilet.dat

	Ім'я вихідного файлу:
	Bilet.dat

	Максимальний час роботи на одному тесті:
	5 секунд

	Максимальна оцінка за завдання:
	100 балів


За квитками на прем'єру нового мюзиклу вишикувалася черга з N людей, кожний з яких хоче купити 1 квиток. На всю чергу працювала тільки одна каса, тому продаж квитків йшов дуже повільно, приводячи людей черги у відчай. Найкмітливіші швидко відмітили, що, як правило, декілька квитків в одні руки касир продає швидше, ніж коли ці ж квитки продаються поодинці. Тому вони запропонували декільком людям, які стоять підряд віддавати гроші першому з них, щоб він купив квитки на всіх. 

Проте для боротьби із спекулянтами касир продавала не більше 3-х квитків в одні руки, тому домовитися таким чином між собою могли лише 2 або 3 підряд вартих людини.

Відомо, що на продаж i-ій людині з черги одного квитка касир витрачає Ai секунд, на продаж двох квитків — Bi секунд, трьох квитків — Ci секунд. Напишіть програму, яка підрахує мінімальний час, за який могли бути продані квитки для всіх людей черги.

Зверніть увагу, що квитки на групу людей, що об'єдналися, завжди купує перший з них. Також ніхто в цілях прискорення не купує зайвих квитків (тобто квитків, які нікому не потрібні).

Формат вхідних даних

У вхідному файлі записано спочатку число N — кількість покупців в черзі (1<=N<=5000). Далі йде N трійок натуральних чисел Ai, Bi, Ci. Кожне з цих чисел не перевищує 3600. Люди в черзі нумеруються починаючи від каси.

Формат вихідних даних

У вихідний файл виведіть одне число — мінімальний час в секундах, за яке могли бути обслужені всі покупці.

Приклади 

	Bilet.dat
	Bilet.sol

	5

5 10 15

2 10 15

5 5 5

20 20 1

20 1 1
	12

	2

3 4 5

1 1 1
	4


Ресурси
http://www.schoololymp.byethost32.com – школа олімпійського резерву з інформатики
http://vippoolimp.byethost14.com - Волинська учнівська Інтернет-олімпіада з програмування
www.uoi2010.kmpu.edu.ua - IV етап Всеукраїнської учнівської олімпіади з інформатики
http://olympiads.ru/ - олімпіади з програмування (Московські).

Завдання II етапу Всеукраїнської учнівської олімпіади з інформатики (Волинська область) 

2009-2010 н.р.

Жадібні алгоритми

Задача 3. Збирання мита(TALLAGE) -60 балів.

Король країни Аріїв завоював N міст на території сусідніх держав.

Тепер йому необхідно створити систему збирання мита з завойованих територій. Він хоче збудувати таку систему шляхів між цими містами, щоб до будь-якого міста можна було дістатися (можливо, через інші міста) зі столиці, але у воєнному стані на транспорт виділяється дуже незначна частина фінансів, тому сумарна вартість побудованих шляхів сполучення між містами має бути мінімальною.

Вхідні дані:
Перший рядок вхідного файлу містить натуральне число N (1<=N<=100) – кількість міст у країні, а також цілі числа X та Y – координати столиці.

Наступні N рядків містять через проміжок координати Xi , Yi завойованих міст.
Значення координат по модулю менші 50000.

Вихідні дані:

Перший рядок має містити дійсне число з трьома знаками після коми – сумарну вартість побудованих доріг. Вважайте, що вартість одиниці довжини дороги дорівнює одній умовній одиниці.

Наступні рядки мають містити у довільному порядку список побудованих доріг у форматі:

<номер міста> => <номер міста>

При цьому столицю позначте номером 0.

Якщо відповідей декілька, виведіть одну довільну з них.

Приклади:

	TALLAGE.DAT
	TALLAGE.SOL
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Мови програмування: Pascal, C,C++.
Систем програмування: Free Pascal 2.0, GCC 4.1, Turbo Delphi Explorer, Visual C++ 2008 Express. 

Передбачається, що програми, написані під Visual C++ та Delphi, будуть консольними доданками.

Запропоновані задачі можуть бути такими:

1) Розробити програму, що за вхідним файлом визначеної структури буде отримувати вихідний, згідно з умовами задачі. 

2) Розробити програму, що отримуватиме вхідні дані та повідомлятиме про результати їх обробки, інтерактивно взаємодіючи з бібліотекою журі. 

3) За відомими вхідними даними отримати результати, що відповідають умові задачі. 

Тематика задач: 

· робота з великими числами; 

· сортування та пошук; метод перебору варіантів, відсікання перебору; 

· елементи обчислювальної геометрії; 

· принцип динамічного програмування; 

· жадібні алгоритми; 

· алгоритми на графах; 

· елементи лексичного та синтаксичного розбору.
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