DBoard

У кожній клітинці шашкової дошки довільного розміру в довільному порядку знаходяться шашки одного з кольорів: чорна, біла, червона, зелена.


Скласти програму DBoard, що підраховує кількість шашок кожного кольору і  що виводить результат якщо  

· дані шашки,  знаходяться у файлі DBOARD.DAT (Приклад 1, Приклад 2) записаних по рядках без прогалин у рядку і між рядками;

· результат зберігається у файлі DBOARD.SOL (Приклад 1) у вигляді:

- дані про місце розташування червоних шашок (в інших місцях знак “-“) ;

- порожній рядок;

- кількість чорних, білих, червоних і зелених шашок через прогалину;

· якщо шашка якогось кольору відсутня на дошці то вивести у файл повідомлення BAD INPUT LIST (Приклад 2);

· обидва файли розташовуються в поточному каталозі.
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BAD INPUT LIST


0 – колір і місце розташування ЧОРНОЇ шашки  


1 – колір і місце розташування БІЛОЇ шашки  


2 – колір і місце розташування ЧЕРВОНОЇ шашки  


3 – колір і місце розташування ЗЕЛЕНОЇ шашки  
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