Лінійне програмування розвинулося у зв"язку із задачами економіки і з пошуком способів оптимального розподілу і використання обмежених ресурсів. Розвиток і ускладнення економічних виробничих процесів, ефективної обчислювальної техніки стимулюють широке використання математичних методів в управлінні, сприяють зростанню ролі лінійного програмування як актуального розділу прикладної математики.

1.1 3 історії розвитку теорії лінійного програмування.
Термін "лінійне програмування" виник у Сполучених Штатах Америки в середині 40-х років нашого століття. Під "програмуванням" звичайно розуміють складання програм для електронно-обчислювальних машин. Лінійне ж програмування має значно ширший діапазон застосування. Те, що розуміють під цим терміном, можна було б назвати математичним плануванням або методом розв'язування умовних задач. Проте термін "лінійне програмування" остаточно встановився і є загальноприйнятим у математичній і економічній літературі.

Над лінійним програмуванням роботи почалися ще в 30-х роках. У 1931 році в Угорщині була опублікована праця Єгарварі, яка присвячена проблемам мінімізації при транспортуванні вантажів. Ідеї лінійного програмування Єгарварі згодом обгрунтували і розвинули Кун і Таккер, Форд Фулкерсон. Ці автори розробили досить ефективний метод розв'язування транспортних задач, який увійшов в літературу під назвою угорського методу.
У колишньому Радянському Союзі теорія лінійного програмування почала розроблятись у 30-х роках. У 1939 році Л.В.Канторович опублікував працю "Математичні методи в організації і плануванні виробництва", в якій, зокрема, було викладено так званий метод послідовного скорочення нев"язок, а також дано геометричну інтерпретацію лінійного програмування. Ідеї методу послідовного скорочення нев"язок розвинув Г.Ш.Рубінштейн.

Л.В.Канторович висунув ідею про розв"язувальні множники, яка тісно пов"язана з проблемою подвійності в лінійному програмуванні. За допомогою розв"язувальних  множників досить  зручно  формулювати  критерій оптимальності  задач  лінійного  програмування.  У  спільній  праці Л.В.Канторовича і М.К.Гавурина " Застосування математичних методів у питаннях аналізу вантажопотоків", написаній ще напередодні Вітчизняної війни, але надрукованій лише в 1949 році, на основі розв"язувальних множників розроблено метод, що дістав назву методу потенціалів.
У 1949 році для розв'язування іншого класу задач (невироджених) Данциг запропонував метод послідовного поліпшення плану, який зараз у літературі нерідко називають симплексним методом. У 1952 році Чарнес поширив цей метод і на випадок вироджених задач. У 1954 році Ленке розробив так званий метод послідовного уточнення оцінок. Інколи цей метод називають подвійним симплексним.
Лінійне  програмування  як  математична дисципліна швидко розвивається, бо має велике прикладне значення. У наші дні лінійне програмування широко застосовується - у найрізноманітніших галузях народного господарства. Розвиток і ускладнення економічних, виробничих процесів, стрімкий розвиток обчислоювальної техніки стимулює дедалі

ширше використання математичних методів в управлінні, сприяє зростанню ролі лінійного програмування як актуальної галузі прикладної математики.

В [13, с.769] сказано, що лінійне програмування - один з розділів математичного програмування, яке в свою чергу є "розділом математичного програмування, який присвячений теорії і методам розв'язування задач на знаходження екстремумів функції на множинах, що визначаються деякими обмеженнями. Якщо функція лінійна і задана на множині з лінійними рівностями і нерівностями" - то це і є лінійне програмування.

1 . Предмет лінійного програмування.
Суть загальної математичної теорії полягає в тому, щоб за допомогою виведених формул встановити функціональну залежність між заданими і шуканими величинами.

Сучасні складні завдання, які ставить перед математикою життя, не завжди дають змогу розраховувати на виведення формул. У таких випадках нерідко доводиться розробляти алгоритми, за якими можна для кожної конкретної системи вихідних даних обчислити результат.

Розглянемо задачу лінійного програмування, що дасть деяке уявлення про практичний характер і особливості математичної моделі таких задач.

Задача 1. Для виготовлення двох видів виробів А і В підприємство використовує три види сировини. Норми витрат сировини на виготовлення одиниці продукції даного виду, прибуток від реалізації виробів кожного виду і загальну кількість сировини кожного виду, яку може використати підприємство, наведено в таблиці:

	Вид сировини


	Норми витрати сировини на 1 виріб, кг

	Загальна кількість сировини, кг


	
	А

	B

	

	І 
II

ПІ


	12 
4 
3


	4 
4 
12


	300 120

252



	Прибуток від реалізації одного виробу, умовні грошові одиниці

	30

	40


	


Скласти такий план випуску виробів А і В, при якому прибуток підприємства від їх реалізації буде максимальним.

Основний метод розв "язування задач лінійного програмування -метод послідовного поліпшення плану (симплекс-метод).
