ШКОЛА ОЛІМПІЙСЬКОГО РЕЗЕРВУ з інформатики – 2007
Тематична анкета
Прізвище, ім’я, по батькові ____Парфенюк Олександр Олександрович
Назва школа _Нововолинська загальноосвітня школа І-ІІІ ступенів №3
Клас _____10 – А клас                                                                                 _
Домашня адреса _м.Нововолинськ, вул. Нестерова буд. 11 кв. 1             
Телефон _____________________________________________________
Електронна адреса ____________________________________________
Мови програмування _______Turbo Pascal                                               _

Середовища програмування _________ Turbo Pascal           ___________

Участь в олімпіадах з інформатики ____міська олімпіада,                        
___рейтингова олімпіада            __________________________________
______________________________________________________________

Оцініть свої знання з наступних тем — поставте напроти кожної теми число від 1 до 5:

· 1 — Ніколи нічого про це не чув.

· 2 — Щось про це чув, але не дуже багато.

· 3 — Теорія мені майже знайома (можливо, потрібно додумати або подивитися в літературі деякі аспекти), програму написати буде проблематично.

· 4 — Теорія мені знайома, програму швидше за все написати зможу.

· 5 — Тема мені добре знайома, можу упевнено написати працюючу програму.

	№
	Тема
	Оцінка

	1. 
	Слідування
	5

	2. 
	Розгалуження
	5

	3. 
	Цикли
	3

	4. 
	Масиви
	2

	5. 
	Двомірні масиви
	1

	6. 
	Процедури і функції
	1

	7. 
	Робота з текстовими файлами: введення з файлу, висновок у файл
	1

	8. 
	Рекурсія
	1

	9. 
	Сортування масиву бульбашкою
	1

	10. 
	Сортування масиву: швидке сортування
	1

	11. 
	Структури даних: списки,  стеки, черги
	1

	12. 
	Опрацювання довгих чисел
	1

	13. 
	Елементи обчислювальної геометрії
	1

	14. 
	“Жадібні” алгоритми
	1

	15. 
	Синтаксичний розбір і лексичний аналіз виразів
	1

	16. 
	Алгоритми на графах
	1

	17. 
	Обхід в ширину, пошук найкоротших відстаней в ненавантаженому графі
	1

	18. 
	Обхід в глибину
	1

	19. 
	Комбінаторні задачі
	1

	20. 
	Обчислення числа 
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	21. 
	Повний перебір 
	1

	22. 
	Швидка генерація i-ої в лексикографічному порядку перестановки з N елементів
	1

	23. 
	Елементи обчислювальної геометрії: формули аналітичної геометрії
	1

	24. 
	Знаходження площі многокутника
	1

	25. 
	Відстань від точки до прямої
	1

	26. 
	Знаходження точки перетину двох прямих
	1

	27. 
	Перевірка перетину відрізків
	1

	28. 
	Знаходження опуклої оболонки
	1

	29. 
	Динамічне програмування: загальні принципи
	1

	30. 
	Динамічне програмування: завдання про рюкзак
	1

	31. 
	Динамічне програмування: найбільша зростаюча підпослідовність
	1


Опишіть теми з програмування, які ви останні опрацювали ________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________ 
Опишіть задачі з програмування, які ви останні розв’язували ________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
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