Урок 1. Поняття проекту при об’єктно-орієнтованому програмуванні. Екранна форма. Призначення основних об’єктів форми. Властивості форми. Об’єкти типу «текстове поле» та «мітка» та їх властивості.
мета.

Хід уроку.

І. Організаційна частина.

ІІ. Вичення нового матеріалу.

Програмуванння в Делфі будується на тісній взаємодії двох процесів: процеса конструювання візуального проявлення програми (тобто її Windows-вікна) і процесу написання коду, який придає елементам цього вікна і програмі в цілому необхідну функціональність. Для написання коду використовується вікно коду, для конструювання програми – інші вікна Делфі і перш за все вікно форми.
Програма створена користувачем за допомогою інтегрованого середовища Делфі – називається проектом. 
Вікно форми являє собою проект Windows – вікна майбутньої програми. Напочатку це вікно порожнє. Точніше воно містить стандартні для Windows інтерфейсні елементи – кнопки виклику системного меню, максимізації, мінімізації і закриття вікна, полосу заголовка і окреслюючу рамку. Вся робоча область вікна зазвичай заповнена точками координатної сітки, яка служить для впорядкування компонентів, які розміщуються на ньому (ви можете зняти ці точки, визвавши з допомогою меню Tools| Environment Options відповідне вікно настройок і знявши прапорець в перемикачі Display Grid на вікні, зв’язаним з закладкою Preferens).
Значну частину часу програміст занятий захоплюючим зиняттям, що нагадуэ роботу з набором деталей конструктора Lego: він «дістає» з палітри компонентів, як з коробки з деталями, потрібний компонент і розміщує його на «наборному полі» вікна форми, поступово заповнюючи форму інтерфейсними елементами. Саме в цьому процесі заповнення форми і заключається головна ізюминка візуального програмування. Програміст в будь-який момент часу контролює вміст вікна створюваної програми і може внести в нього необхідні зміни. 

Властивості форми.

При створенні вікна система зразу присвоює їй заголовок Form1, Form2, Form3 і т.д. Змінювати заголовок, ім’я форми і її властивості можна за допомогою спеціального вікна, яке називається Object Inspector. Розглянемо основні властивості форми:
1) Caption – Заголовок;

2) Width – ширина форми;
3) Height ​​​​– висота форми;

4) Name – ім’я форми;
5) Left – розміщення відносно лівого краю екрана;
6) Top – розміщення відносно верхнього краю екрана;

7) Position – керує розміщенням форми відносно границь екрану;
(По замовчуванню poDesigned вимагає розмістити форму так, як вона була розміщена на етапі конструювання форми; poScreenCenter –симетрично по центру екрана.)

8) BorderStyle – вигляд границію. Границя може бути звичайною (bsSizeable), тонкою (bsSingle) або відсутня (bsNone). Якщо у вікна звичайна границя, то під час роботи програми користувач може за допомогою миші змінювати розмір вікна. Змінити розмір вікна з тонкою границею не можна. Якщо границя відсутня, то на екран під час роботи програми буде виведено вікно без заголовку. Положення і розмір такого вікна під час роботи програми змінити не можна.
9) BorderIcons – кнопки керування вікном. Значення властивості визначають, які кнопки керування вікном будуть доступні користувачу під час роботи програми. Значення властивості задається шляхом присвоєння значень уточнюючим властивостям biSystemMenu, biMinimaze, biMaximaze i biHelp. Властивість biSystemMenu визначає доступність кнопки Згорнути і кнопки системного меню, biMinimaze – кнопки Згорнути, biMaximaze – кнопки розгорнути, biHelp – кнопки виводу довідкової інформації;
10) Icon – значок з заголовку діалогового вікна, що позначає кнопку виводу системного меню;
11) Color – колір фону. Колір можна задати, вказавши назву кольру або прив’язку до поточної кольорової схеми, вибраним компонентом прив’язки і змінюється при змінювані кольорової схеми операційної системи;

12) Font – Шрифт. Шрифт, який використовується «по замовчуванню» компонентами, що знаходяться на поверхні форми. Тобто компоненти наслідують властивість Font від форми (є можливість заборонити наслідування).
Компоненти вікна, які найчастіше використовуються знаходяться на вкладці Standart. Розмір компонента можна задати в процесі додавання його до форми. Кожному компоненту Delphi присвоює ім’я, яке складається з назви компонента і його порядкового номера. Наприклад, якщо до форми додати два компоненти Edit, то їх імена будуть Edit1 i Edit2. Програміст шляхом зміни значень властивостей Name може змінювати ім’я компонента. В простих програмах імена компонентів, як правило, не змінюють.
Основні властивості компонента Edit (поле вводу-редагування)

1) Name – ім’я компонента. Використовується в програмі для доступу до компонента і його властивостей, зокрема – для доступу до тексту, введеному в поле редагування.

2) Text – текст, що знаходиться в полі вводу і редагування;
3) Left – відстань від лівої границі компонента до лівої границі форми;

4) Top – відстань від верхньої границі компонента до верхньої границі форми;

5) Height – висота поля;

6) Width – ширина поля;

7) Font- шрифт, що використовується для відображення тексту, який вводиться;

8) ParentFont – признак наслідування компонентом характеристик фрифта форми, на якій знаходиться компонент. Якщо значення властивості рівне True, то при зміні властивостей Font форми автоматичнозмінюється властивість Font компонента.

Delphi дозволяє змінювати розмір і положення компонента за допомогою миші.

Крім полів редагування в вікні програми повинна знаходитися коротка інформація про програму і призначення полів вводу. ДЛя виводу тексту в форму використовуються поля виводу тексту. Поле виводу тексту (поле стаичного тексту) – це компонент Label. Значок компонерта Label знаходиться на вкладці Standart. Додається компонент Label в форму так само, як і поле редагування.

Основні властивості компонента Label (поле виводу текста):

 1) Name – ім’я компонента. Використовується в програмі для доступу до компонента і його властивостей;

2) Caption – текст, що відображається;

3) Font – шрифт, що вікористовується для відображення тексту;
4) ParentFont – признак наслідування компонентом характеристик шрифту форми, на якій знаходиться компонент. Якщо значення властивості рівне True, то текст виводиться шрифтом, встановленим для форми;

5) AutoSize – признак того, що розмір поля визначається його вмістом;

6) Left – відстань від лівої границі поля виводу до лівої границі форми;

7) Top -  відстань від верхньої границі поля виводу до верхньої границі форми;

8) Height – висота поля;

9) Width – ширина поля;

10) WordWrap – ознака того, що слова, які не поміщаються в поточному рядку, автоматично переносяться в наступний рядок.
Для вводу та виводу інформації використовується також багаторядковий редактор (компонент Meno на сторінці Standart). 

Контейнером називається компонент, призначений для розміщення в ньому інших компонентів.

Основні властивості цього компонента Meno:

1) Align – вказує спосіб вирівнювання компонента, що розміщується, відносно того контенера, в якому він розміщується.
2) Lines

3) Name

4) ScrollBars

5) WordWrap

