	№

п/п
	Зміст програмного матеріалу
	Кількість

годин
	Дата
	Примітка

	
	8 клас
	
	
	

	
	2.1. Комп’ютерна графіка
	8
	
	

	1.
	Система вказівок графічного редактора. Вказівки малювання графічних примітивів. 
	1
	16.01
	

	2.
	Створення анімацій. Вставляння малюнків до тексту.
	1
	19.01
	

	3.
	Редагування і перетворення (маштабування, зміна глибини кольору, зміна формату файлу та ін.) зображень за допомогою графічних редакторів. Друкування зображень.
	1
	23.01
	

	4.
	Комп’ютерне креслення. Створення креслень і схем з використанням векторних редакторів і систем автоматизованого проектування.
	1
	26.01
	

	5. 
	Тематична атестація по темі: «Комп’ютерна графіка»
	1
	30.01
	Залік 4.

	
	2.2. Технології опрацювання текстової інформації
	12
	
	

	6.
	Клавіатурні тренажери 
	1
	2.02
	

	7.
	Системи опрацювання текстів, їх класифікація та функції. Редакційно-видавничі системи: призначення і основні можливості.
	1
	6.02
	

	8.
	Завантаження текстового редактора. Призначення та система вказівок текстового редактора.
	1
	9.02
	

	9.
	Введення тексту з клавіатури. Редагування тексту.
	1
	13.02
	

	10.
	Перевірка орфографії. Робота з текстовими файлами.
	1
	16.02
	

	11.
	Основні формати текстових файлів і їх перетворення. Кодування кирилиці.
	1
	20.02
	

	12.
	Використання буферу обміну. Пошук інформації в середовищі текстового редактора. Робота з контекстами – пошук, заміна, виділення, перенесення, копіювання, форматування.
	1
	23.02
	

	13.
	Робота з об’єктами в середовищі текстового редактора (символ, абзац, документ). Робота із шрифтами. Форматування документа. Друкування документа. Шаблони текстів та робота з ними. Вставляння таблиць в текстах. Структура документа.
	1
	27.02
	

	14.
	Вбудування в документ різних об’єктів (таблиць, зображень, формул та ін.). Макроси в середовищі системи опрацювання текстів.
Переведення документів з паперових носіїв до комп’ютерної форми за допомогою оптичного розпізнавання сканованого тексту.
	1
	2.03
	

	15.
	Створення документів на іноземних мовах з використанням програм-перекладачів.
	1
	6.03
	

	16.
	Створення типових документів (заяв, оголошень, візиток, резюме та ін.) і рефератів з різних предметів.
	1
	13.03
	

	17.
	Тематична атестація по темі: «Текстовий редактор»
	1
	16.03
	Залік 5.

	
	2.3. Комп’ютерні презентації
	7
	
	

	18.
	Створення мультимедійних комп’ютерних презентацій. 
	1
	20.03
	

	19.
	Малюнки, анімації звук на слайдах.
	1
	23.03
	

	20.
	Інтерактивні презентації (реалізація переходів між слайдами за допомогою гіперпосилань і системи навігації).
	1
	3.04
	

	21-22.
	Створення освітніх презентацій з різних шкільних предметів.
	2
	6.04

10.04
	

	23.
	Демонстрація презентацій.
	1
	13.04
	

	24.
	Тематична атестація по темі: «Комп’ютерні презентації».
	1
	17.04
	Залік 6.

	
	2.4. Технонології опрацювання числової інформації
	10
	
	

	25.
	Електронні таблиці (ЕТ) та їх призначення. Введення й редагування числової, формульної та текстової інформації. Робота з файлами ЕТ.
	1
	20.04
	

	26.
	Основні об’єкти в електронних таблицях і операції над ними (клітинка, лист, книга). Координати клітинок. Діапазон клітинок. Абсолютна і відносна адресація клітинок. Різні формати подання даних в клітинках.
	1
	24.04
	

	27
	Опрацювання табличної інформації: копіювання, редагування, вилучення, переміщення, форматування.
	1
	27.04
	

	28.
	Пошук інформації в середовищі ЕТ. Виведення табличної інформації на друк.
	1
	4.05
	

	29.
	Використання функцій та операцій для опрацювання інформації, поданої в таблиці.
	1
	8.05
	

	30.
	Ділова графіка. Побудова діаграм і графіків на основі табличної інформації для наочного подання числової інформації (статистичної, бухгалтерської, результатів фізичного експерименту та ін.)
	1
	11.05
	

	31.
	Використання логічних функцій для опрацювання табличної інформації. Домашня бухгалтерія.
	1
	15.05
	

	32.
	Дослідження інформаційних моделей з курсів математики, фізики, історії і інших за допомогою електронних таблиць.
	1
	18.05
	

	33.
	Створення в електронній таблиці бази даних, впорядкування та пошук потрібної інформації в середовищі ЕТ. Фільтрування даних. Об’єднання даних. Аналіз даних в середовищі ЕТ. Макроси в середовищі електронних таблиць.
	1
	22.05
	

	34.
	Тематична атестація по темі «Технології опрацювання числової інфомації»
	1
	25.05
	Залік 7.

	35.
	Підсумковий урок
	1
	29.05
	

	
	
	
	
	

	
	9 клас
	
	
	

	
	3.6. Графіка в середовищі програмування
	5
	
	

	1.
	Поняття графічного режиму роботи монітору, ініціалізація, перевірка та встановлення режимів управління екраном.
	1
	16.01
	

	2.
	Стандартні процедури та функції управління графічним екраном. 
	1
	17.01
	

	3.
	Процедури побудови точок, ліній, фігур з ліній, побудова кіл, дуг.
	1
	23.01
	

	4.
	Процедури побудови фігур із використанням можливостей стандартної графічної бібліотеки. Управління кольором і палітрою.
	1
	24.01
	

	5.
	Тематична атестація по темі: «Процедури і функції. Графіка в середовищі програмування».
	1
	30.01
	Залік                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                       

	
	3.7. Вказівки повторення й розгалуження
	11
	
	

	6.
	Умовний оператор. 
	1
	31.01
	

	7.
	Оператор вибору.
	1
	6.02
	

	8.
	Типи циклів. Оператор циклу з параметрами.
	1
	7.02
	

	9.
	Оператор циклу з передумовою.
	1
	13.02
	

	10.
	Оператор циклу з післяумовою.
	1
	14.02
	

	11.
	Вкладені цикли.
	1
	20.02
	

	12-13.
	Поняття рекурсії і її використання для розв’язування задач.
	2
	21.02
27.02
	

	14-15.
	Складання програм з використанням команди розгалуження і повторення.
	2
	28.02

6.03
	

	16.
	Тематична атестація по темі: «Вказівки повторення й розгалуження»
	1
	7.03
	Залік

	
	3.8. Структуровані типи даних
	17
	
	

	17.
	Поняття структурованого типу. 
	1
	13.03
	

	18.
	Табличні величини. Одновимірні та багатовимірні таблиці. Структура опису табличних величин. Правила звернення до елемента таблиці.
	1
	14.03
	

	19.
	Алгоритми роботи з табличними величинами.
	1
	20.03
	

	20. 
	Основні методи впорядкування. Метод прямого вибору.
	1
	21.03
	

	21.
	Впорядкування методом прямого вставляння.
	1
	3.04
	

	22.
	Впорядкування методом обміну.
	1
	4.04
	

	23.
	Покращені методи впорядкування. Шейкерне впорядкування.
	1
	10.04
	

	24.
	Швидке впорядкування.
	1
	11.04
	

	25.
	Впорядкування послідовностей.
	1
	17.04
	

	26.
	Метод прямого злиття.
	1
	18.04
	

	27.
	Методи пошуку. Лінійний та бінарний пошук.
	1
	24.04
	

	28.
	Рекурсивні пошукові алгоритми.
	1
	25.04
	

	29.
	Розв’язування задач з використанням різних методів впорядкування та пошуку.
	1
	8.05
	

	30.
	Рядкові величини. Структура опису величини рядкового типу.
	1
	15.05
	

	31.
	Стандартні процедури та функції для роботи з величинами рядкового типу.
	1
	16.05
	

	32.
	Алгоритми роботи з рядками. Опис найпростіших алгоритмів роботи з рядками мовою програмування. Пошук у рядку.
	1
	22.05
	

	33.
	Тематична атестація по темі: «Структуровані типи даних»
	1
	23.05
	Залік

	34.
	Підсумковий урок
	1
	29.05
	

	35.
	Підсумковий урок
	1
	30.05
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	10 клас
	
	
	

	
	3.13. «Жадібні» алгоритми
	8
	
	

	1-4.
	Застосування «жадібних» алгоритмів.
	4
	17.01

18.01

19.01

20.01
	

	5.
	Задача про розклад.
	1
	24.01
	

	6.
	Задача про вибір заявок.
	1
	25.01
	

	7.
	«Жадібні» алгоритми на графах.
	1
	26.01
	

	8.
	Тематична атестація по темі: «Основи динамічного програмування. «Жадібні» алгоритми. 
	1
	27.01
	Залік 4.

	
	4. Виконання проектних завдань (розроблення програмних засобів навчання)
	20
	
	

	9.
	Вибір теми та визначення мети проектного завдання.
	1
	31.01
	

	10-11.
	Постановка задачі. Створення сценарію та розроблення інтерфейсу.
	2
	1.02

2.02
	

	12-13.
	Розроблення алгоритму.
	2
	3.02

7.02
	

	14-18.
	Налагодження та тестування програмного засобу.
	5
	8.02

9.02

10.02

14.02

15.02
	

	19-21.
	Експериментальна перевірка роботи програмного засобу та впровадження в навчальний процес.
	3
	16.02

17.02

21.02
	

	22.
	Вимоги до оформлення роботи.
	1
	22.02
	

	23.
	Критерії оцінювання програмного засобу.
	1
	23.02
	

	24-26.
	Підготовка до захисту.
	3
	24.02

28.02

1.03
	

	27. 
	Тематична атестація по темі: «Виконання проектних завдань» (У вигляді презентації і захисту програмного засобу).
	1
	2.03
	Залік 5.

	
	5. Комп’ютери в сучасному суспільстві.
	42
	
	

	
	5.1. Інформаційне суспільство.
	2
	
	

	28.
	Інформатизація суспільства. Соціальні наслідки інформатизації. 
	1
	3.03
	

	29.
	Інформаційні процеси в управлінні. Інформаційна діяльність людини. Інформаційна культура людини.
	1
	7.03
	

	
	5.2. Технології зберігання та пошуку інформації. Бази даних. Системи управління базами даних.
	20
	
	

	30.
	Поняття про бази даних. Системи управляння базами даних (СУБД).
	1
	9.03
	

	31.
	Призначення та функції систем управління базами даних.
	1
	10.03
	

	32.
	Основні об’єкти бази даних. Фактографічні й документальні бази даних.
	1
	14.03
	

	33.
	Ієрархічна, мережева, реляційна моделі баз даних.
	1
	15.03
	

	34.
	Особливості реляційних баз даних.
	1
	16.03
	

	35.
	Створення структури бази даних.
	1
	17.03
	

	36.
	Типи даних, що зберігаються в базі даних. Різні способи введення та редагування даних в СУБД.
	1
	21.03
	

	37.
	Робота з таблицями. Поняття ключового поля. Зв’язки між таблицями.
	1
	22.03
	

	38.
	Робота з файлами в СУБД.
	1
	23.03
	

	39.
	Пошук інформації в базі даних. Впорядкування даних.
	1
	24.03
	

	40.
	Фільтрація даних. Використання простих та складених фільтрів.
	1
	4.04
	

	41.
	Формування звітів. Використання форма.
	1
	5.04
	

	42.
	Мова запитів СУБД.
	1
	6.04
	

	43.
	Запити на вибірку. Використання виразів у запитах на вибірку.
	1
	7.04
	

	44.
	Запити з параметрами.
	1
	11.04
	

	45.
	Запити на оновлення даних, видалення даних, створення нової таблиці, додавання даних.
	1
	12.04
	

	46.
	Проектування баз даних
	1
	13.04
	

	47.
	Макроси в системі управління базами даних.
	1
	14.04
	

	48.
	Створення баз даних з географії, історії та інших предметів.
	1
	18.04
	

	49.
	Тематична атестація по темі: «Системи управління базами даних».
	1
	19.04
	Залік 6.

	
	5.3. Глобальна мережа Інтернет.
	12
	
	

	50. 
	Глобальна мережа Інтернет. Інформаційний зв’язок в Інтернет. Сервер та робоча станція. Апаратні, програмні та інформаційні складові сучасної мережі Інтернет.
	1
	20.04
	

	51.
	Поняття про ресурси Інтернету. Ідентифікація комп’ютерів в мережі. Адресація в Інтернет. Протоколи передавання інформації. 
	1
	21.04
	

	52.
	Принципи функціонування глобальної мережі Інтернет. Провайдери та інформація, необхідна для підключення до мережі Інтернет. Різні способи підключення комп’ютерів до глобальної мережі.
	1
	25.04
	

	53.
	Основні послуги глобальної мережі Інтернет: гіпертекстові сторінки, електронна пошта, телеконференції, файлові архіви, інтерактивне спілкування. Види та основні можливості програмного забезпечення для роботи в глобальній мережі Інтернет.
	1
	26.04
	

	54.
	Електронна пошта. Принципи функціонування. Поштові стандарти. Електронна адреса.
	1
	27.04
	

	55.
	Основні можливості поштових програм для роботи з електронними повідомленнями: створення електронного повідомлення, відправлення копій, створення відповіді на електронне повідомлення тощо. Адресна книга. Пошта з Веб-інтерфейсом.
	1
	28.04
	

	56.
	Поняття про телеконференції та форуми. Програмне забезпечення та конфігурація телеконференцій. Різні групи телеконференцій. Правила організації і проведення телеконференцій. Пошук потрібних груп новин та підписка на них. Відправлення повідомлень в телеконференції.
	1
	3.05
	

	57.
	Поняття про гіпертекстовий документ. Служба перегляду гіпертекстових сторінок – World Wide Web (WWW – всесвітня павутина). Організація інформації, принципи навігації. WWW – сервери. Адреса веб-сторінки. Перегляд та створення веб-сторінки. Збереження та друкування веб-сторінок.
	1
	4.05
	

	58.
	Програми браузери. Правила роботи та налагодження. Використання різноманітних сторінок кодування.
	1
	5.05
	

	59.
	Пошукові машини. Пошук інформації в Інтернеті (документів, файлів, людей) Файлові ресурси в мережі Інтернет. Завантаження файлів із серверів файлових архівів. Мененжери завантаження файлів.
	1
	10.05
	

	60.
	Інтерактивне спілкування в Інтернеті. ІР-телефонія. Електронна комерція. Географічні карти.
	1
	11.05
	

	61.
	Проблеми безпеки та захисту інформації в глобальній мережі Інтернет. Захист інформації від несанкціонованого доступу.
	1
	12.05
	

	
	5.4. Мова створення гіпертекстових документів.
	8
	
	

	62.
	Поняття про мову розмітки гіпертексту – мову HTML. HTML-файл.
	1
	16.05
	

	63.
	Форматування тексту. Коди (теги) мови HTML. Структурні теги.
	1
	17.05
	

	64. 
	Засоби створення HTML-файлів. Оформлення тексту у веб-документі. Теги управління зовнішнім виглядом веб-документа. Теги форматування символів.
	1
	18.05
	

	65.
	Теги оформлення списків даних. Включення графіки до веб-сторінки.
	1
	19.05
	

	66.
	Визначення гіперпосилань. Робота з таблицями.
	1
	23.05
	

	67.
	Інтерактивні веб-сторінки (форми). Динамічні об’єкти на веб-сторінках.
	1
	24.05
	

	68.
	Система навігації по сайту. Інструментальні засоби розробки. Публікація сайту. Просування сайту.
	1
	25.05
	

	69.
	Тематична атестація по темі: «Глобальна мережа Інтернет. Мова HTML».
	1
	26.05
	Залік 7.

	70.
	Підсумковий урок
	1
	30.05
	

	71.
	Підсумковий урок.
	1
	31.05
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	11 клас
	
	
	

	
	7.2. Вступ до об’єктно-візуального програмування. Середовище програмування.
	3
	
	

	1.
	Поняття проекту при об’єктно-орієнтованому програмуванні. Екранна форма. Призначення основних об’єктів форми. Властивості форми. Об’єкти типу «текстове поле» та «мітка» та їх властивості.
	1
	16.01
	

	2.
	Використання графічних об’єктів при створенні проекту. Графічні та мультимедійні можливості Delphi.
	1
	17.01
	

	3.
	Імена об’єктів. Змінні, типи даних. Іменування, оголошення та використання змінних. Константи. Арифметичні операції. Вбудовані математичні функції. Рядкові операції та вбудовані рядкові функції. Пріорітет операцій.
	1
	20.01
	

	
	7.3. Поняття проекту.
	8
	
	

	4.
	Поняття події. Процедури опрацювання подій. Створення програмного коду. Принципи планування розробки програми.
	1
	23.01
	

	5.
	Структура модуля вихідного коду. Область видимості. Інтерактивне введення та виведення. Засоби форматування вихідної інформації. Завершення програми.
	1
	24.01
	

	6.
	Поняття методу. Використання методів при створенні проектів.
	1
	27.01
	

	7.
	Об’єкт управління типу «командна кнопка» та його властивості.
	1
	30.01
	

	8.
	Концепція модульного програмування. Два види підпрограм – процедури та функції. Користувацькі підпрограми.
	1
	31.01
	

	9.
	Структура модуля вихідного коду та особливості його створення.
	1
	6.02
	

	10.
	Підпрограми для опрацювання подій. Фактичні та формальні параметри. Передавання параметрів (параметри-змінні та параметри-значення). Глобальні та локальні підпрограми.
	1
	7.02
	

	11.
	Тематична атестація по темі «Вступ до об’єктно-візуального програмування. Поняття проекту».
	1
	10.02
	Залік

	
	7.4. Базові структури алгоритмів та їх використання у візуальному програмуванні.
	10
	
	

	12.
	Умовні оператори.
	1
	13.02
	

	13.
	Оператор вибору.
	1
	14.02
	

	14.
	Елементи типу «перемикач», «прапорець» та їх властивості. Організація діалогу. Використання миші при створенні проектів.
	1
	17.02
	

	15-16.
	Організація циклу. Різні типи циклів та їх особливості.
	2
	20.02
21.02
	

	17.
	Об’єкти типу «список», «поле зі списком» та їх властивості.
	1
	24.02
	

	18.
	Використання об’єктів типу «смуга прокрутки», «об’єднання елементів», «група перемикачів», «панель» та їх властивості.
	1
	27.02
	

	19.
	Використання елементів типу «головне меню» та їх властивості.
	1
	28.02
	

	20.
	Створення меню різних типів.
	1
	3.03
	

	21.
	Тематична атестація по темі «Базові структури алгоритмів та їх використання у візуальному програмуванні»
	1
	6.03
	Залік

	
	7.5. Структури даних та їх реалізація на Delphi.
	10
	
	

	22.
	Перераховані типи.
	1
	7.03
	

	23.
	Користувацький тип даних.
	1
	10.03
	

	24.
	Масиви. Статичні масиви (одновимірні, двовимірні).
	1
	13.03
	

	25.
	Динамічні масиви. Процедура опрацювання масивів. 
	1
	14.03
	

	26.
	Методи вилучення динамічних масивів.
	1
	17.03
	

	27.
	Передавання масивів у підпрограми. Використання файлів для введення та виведення даних. Масиви об’єктів.
	1
	20.03
	

	28.
	Множини. Записи. Покажчики та зв’язні списки. Стеки, 
	1
	21.03
	

	29
	Черги та стеки з двостороннім доступом.
	1
	24.03
	

	30.
	Особливості використання структурованих типів даних у візуальному програмуванні.
	1
	3.04
	

	31.
	Тематична атестація по темі «Структури даних та їх реалізація на Delphi».
	1
	4.04
	Залік

	
	7.6. Налагодження програм.
	2
	
	

	32.
	Типи помилок( синтаксичні, логічні та помилки часу виконання). Редагування програм. Засоби опрацювання виключень.
	1
	7.04
	

	33.
	Стандартні засоби налагодження програм – дамп даних (проміжний вивід даних на екран) та трасування (ручне виконання коду). Робота вбудованого налагоджувача середовища розробки.
	1
	10.04
	

	
	7.7. Робота з файлами
	8
	
	

	34.
	Робота з текстовими файлами.
	1
	11.04
	

	35.
	Функції для роботи з текстовими файлами.
	1
	14.04
	

	36.
	Вбудовані функції та процедури для операцій з файлами (створення каталогів, перейменування файлів).
	1
	17.04
	

	37.
	Використання елементів типу «поле з списком дисків», «список каталогів», «поле з списком фільтрів», «список файлів». 
	1
	18.04
	

	38.
	Файли довільного доступу. 
	1
	21.04
	

	39.
	Типізовані та нетипізовані файли.
	1
	24.04
	

	40.
	Використання елементів типу «вікно вибору файлу», «вікно збереження файлу» та їх властивості.
	1
	25.04
	

	41.
	Тематична атестація по темі «Робота з файлами».
	1
	28.04
	Залік

	
	7.8. Використання вбудованого асемблера.
	9
	
	

	42.
	Способи стикування програм, написаних мовою високого рівня та машинно-орієнтованою мовою програмування.
	1
	5.05
	

	43-44.
	Вставка асемблерних команд.
	2
	8.05
12.05
	

	45-46.
	Вставка асемблерних процедур.
	2
	15.05
16.05
	

	47.
	Виклик з асемблерної програми процедур, написаних мовами програмування.
	1
	19.05
	

	48-49.
	Розв’язування задач з використанням вбудованого асемблера.
	2
	22.05
23.05
	

	50.
	Тематична атестація по темі «Використання вбудованого асемблера».
	1
	26.05
	Залік

	51.
	Підсумковий урок
	1
	29.05
	

	52.
	Підсумковий урок
	1
	30.05
	


