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Наукові керівник:
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Актуальність.  
Масштабне залучення комп’ютерів в школах вимагає створення якомога більше різноманітних комп’ютерних продуктів різної спрямованості. На уроках фізики часто використовуються віртуальні лабораторії. Але вони досить складні для школярів, які хочуть ознайомитись з різними розділами фізики раніше, ніж це вчиться у школі. Корисною була б програма, яка б просто і зрозуміло допомогла увійти в світ такого непростого розділу фізики, як електрика. Наприклад, яскраві малюнки та простий дизайн можуть допомогти цьому.
Мета наукової роботи: 
Метою наукової роботи було створення повноцінної програми для операційної системи Windows. Досягнення поставленої мети здійснювалось шляхом вирішення таких завдань:
· Знаходження аналогів та існуючих програм.
· Створення більш зручного, в порівнянні з існуючими, інтерфейсу програми. 
· Розробка комп’ютерної програми для операційної системи Windows. 
· Перевірка та отримання відгуків та зауважень до програми. 
Отже, було створено комп’ютерну програму «Анімаційна модель складання електричного кола» для операційної системи Windows та було перевірено такі аналоги:
· «Начала Електроники».
· «Лабораторія електрики: Постійний струм»
Основними аналогами є віртуальні лабораторії, у яких можна скласти будь-яке електричне коло з великою різноманітністю елементів. Проте, особливість моєї програми полягає в тому, що у ній немає незрозумілих елементів та складного некрасивого дизайну. Наприклад, замість складних фізичних позначень у своїй програмі я використав зображення реальних об’єктів. 
Засобом для створення такої програми було обрано платформу Visual Studio, а саме мову програмування C++, через великі функціональні можливості і легкість написання в ній програм.
У даній роботі було розглянуто основні принципи візуального програмування на мові C++ та створено програму.
У перспективі передбачається вдосконалення цієї програми шляхом створення більшої кількості елементів, додавання нових обрахункових формул, які б значно зменшили працю користувача при будуванні кола.
Отже, усі поставлені завдання на початку роботи були виконані у повному обсязі. Планується, що робота над цією програмою буде продовжена у наступному році.
Для кращого розуміння електрики учням було використано замість фізичних позначень кольорові малюнки. Додаток 2
У лівій частині інтерфейсу знаходяться 7 різних позначень:
· [image: ]логотип при натисненні лівою клавішою мишки викликається вікно з детальним поясненням щодо кожного елемента та взагалі фізики.
· [image: ]джерело струму у моїй програмі має вигляд батарейки для кращого розуміння дитини. 
· [image: ]лампочка для того щоб чітко показати проходить струм чи ні. Цей елемент має два стани активний(світиться) та пасивний(не світиться). 
· [image: ]провідник служить для з’єднання елементів.
· [image: ]ключ потрібен для замикання та розмикання кола. Як і лампочка має два стани : активний(замкнений) та пасивний(не замкнений ).
· [image: ][image: ]Резистор потрібен для зміни опору для ділянки кола. В даній версії моєї програми ніякого практичного значення він не має. 
· прибирач потрібен для того щоб видаляти елементи після їх вставлення. 
У верхній частині інтерфейсу знаходиться кнопка «ОБРАХУВАТИ». При натисненні лівою клавішею мишки на кнопку відбувається одна з наступних дій:
1. Висвітлення на екрані напису: «КОЛО НЕ ЗАМКНЕНЕ», якщо електричне коло не є замкнутим.
2. Перехід лампочок, по яким проходить електричний струм, у активний стан(вони починають світитися).
Частина, яка залишилась повністю заповнена платою, на якій і будуть розташовуватися усі елементи. Для того щоб поставити якийсь елемент, потрібно натиснути ліву клавішу мишки між будь-якими двома точками(не важливо чи по горизонталі, чи по вертикалі). (Додаток 3)
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